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RESUMO: O modelo Teaching Games for Understanding (T GfU) é uma sistematizagdo didatico-
metodoldgica reconhecida e consolidada internacionalmente para o trato com os esportes, sendo também
base tedrica para outras proposicdes de ensino esportivo emdiferentes paises. Por sua relevanciano
debate da Pedagogia do Esporteinternacional, identificamos a necessidade de analisar comoo TGfU esta
sendo discutido cientificamente no Brasil e demais paises de lingua portuguesa. Para responder essa
pergunta, esse estudo tem como objetivo analisar o cenario da produgdo académicaem lingua portuguesa
sobre 0 modelo T GfU nos periddicos integrantes do Qualis CAPES — Educacéo Fisica. Apdso processo
de busca, que considerou todos os periddicos que compdem esse Qualis, encontramos nove estudos
redigidos em portugués sobre o T GfU, a partir das palavras-chave Teaching Games forUnderstanding,
T GfU e Ensino para Compreensdo. Em seguida, analisamos estes nove artigos no que se refere aos seus
anos e periddicos de publicacdo, bem como os objetivos, as metodologias e as populagdes de cada
investigagdo. A partir desta analise, constatamos que a primeiraproducéo sobre TGfU foi publicada 25
anosap6s o estudo que propos oficialmente 0 modelo. Além disso, constatamos que sete estudos sao de
discusséo tedrica, pautados na apresentacdo das caracteristicas e potencialidades do modelo TGfU como
possibilidade de desenvolvimento dos esportes, sendo apenas dois deles de carater aplicado, um
considerando populagdes de iniciagdo esportivado futebol e outro que analisa as experiénciascom T Gf U
na formagdo inicial em Educacéo Fisica. Por fim, sistematizamos uma linha do tempo da produgdo em
lingua portuguesa sobre 0 modelo TGfU, identificando duas fases distintas: de Discussdo Tedrica e de
Avrticulacdo/Intervencéo, o que projeta uma tendéncia de estudos dedicados em avancgar na producéo de
conhecimentos na lingua portuguesa sobre o T GfU.

Palavras-chave: T eaching Games for Understanding; T GfU; Pedagogia do Esporte; Esporte.

Abstract: The Teaching Games for Understanding (T GfU) model is a didactic-methodological
systematization recognized and consolidated internationally for the treatment of sports, and also a
theoretical basis for other sports teaching proposals in different countries. For its relevance in intemational
Sports Pedagogy debate, we identified the need toanalyze howthe T GfU is being scientifically discussed
in Brazil and other Portuguese speaking countries? Toanswer this question, this study aimsto analyze the
scenario of academic productionin Portuguese language on the TGfU model in theperiodicalsof Qualis
CAPES- Physical Education. After the search process, which considered all the journals that compose this
Qualis, we found nine studies writtenin Portuguese about TGfU, fromthe keywords Teaching Gamesfor
Understanding, T GfU and T eaching for Understanding. T hen, we analyze these nine articlesin terms of
their publicationyears and journals, aswell as the objectives, methodologiesand populations of each
research. Fromthisanalysis, we verified that the first production on TGfU was published 25 years after
the study that officially proposed the model. Inaddition, we found thatseven studies are theoretical
discussions, based on the presentation of the characteristics and potentialitiesof the TGfU model as a
possibility for sports development, beingonly two ofthemapplied, oneconsidering soccer initiation
populations and another analyzing the experiments with TGfU in the initial formation in Physical
Education. Finally, we systematized a timeline of theproductionin Portuguese on the T GfU model,
identifying two distinct phases: of Theoretical Discussion and Articulation/Intervention, which projects a
tendency of newstudies dedicate in fostering the knowledge production in Portuguese language about
TGfU.
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Introducdo

O Teaching Games for Understanding (TGfU), publicado por David Bunker e Rod Thorpe,
no ano de 1982, na Inglaterra, € um modelo de ensino esportivo que visa desenvolver o esporte para
compreensdo de sua dindmica de funcionamento. Pautados na critica ao ensino tecnicista, Bunker e
Thorpe! propdem outra visdo para o trato pedagdgico dessas manifestacGes, principalmente no que
se refere ao papel do esporte, a funcdo dos alunos/atletas e do professor no processo de ensino-
aprendizagem, bem como a prépria l6gica de ensino esportivo tradicional?.

Bunker e Thorpe! propdem que a técnica seja desenvolvida vinculada a compreensdo das
tarefas latentes em relacdo ao jogo condicionado, apds a apropriacdo da dindmica de funcionamento
de determinado esporte. Com esse pressuposto, o0 TGfU ndo nega a necessidade da técnica, bem
como seu desenvolvimento, pelo contrario, a dota de sentido a partir do momento em que possibilita
lapidar as acOes dos alunos/atletas com base nas probleméaticas evidenciadas no jogo3. A lbgica
proposta pelo TGfU é clara: desenvolver as ac¢les de jogo a partir da sua inser¢do direta no contexto
especifico das situacdes problema do jogo.

Kirk* expde que a probleméatica original de Bunker e Thorpe, ao proporem o modelo TGfU,
era a de contextualizar o ensino dos esportes dentro de um sistema escolar, em uma perspectiva
renovada, no sentido de desenvolver “jogadores pensantes”. A problematica latente do ensino
esportivo da época circundava a dificuldade que os alunos tinham de aplicar de forma satisfatoria as
técnicas desenvolvidas nos exercicios analiticos quando inseridos nas diferentes situacbes do jogo
formal*.

Com base na vertente construtivista de ensino, 0 modelo TGfU pauta-se em proposicdes de
situacdes-problema que demandam capacidades tatico-técnicas especificas dos alunos/atletas,
pressupondo que o aprendizado é fruto da relacdo entre sujeito e ambiente. Nesse sentido, Kirk*
advoga que, no uso de jogos modificados, o estabelecimento de resolugdes de situagOes-problemas
e a centralidade do processo no aluno sdo aspectos inegociaveis da proposta de ensino do TGfU, ou
seja, sdo caracteristicas que devem ser mantidas nos alicerces pedagdgicos do ensino do esporte
para compreensdo.

A descoberta guiada € a principal técnica de ensino utilizada pelos professores no TGfU, a
partir de problematizagbes em relacdo aos cenarios construidos em cada momento dos jogos
condicionados®. Bolhonini e Paes® e Costa et al’, corroborando com Bunker e Thorpe!, sugerem que
a autonomia dos alunos/atletas no processo de ensino-aprendizagem do esporte é a responsavel por
desenvolver a inteligéncia tatica no que se refere as situacdes do jogo. Logo, o papel do professor
que utiliza o TGfU é mediar as tarefas latentes ao objetivo da aula em relacdo ao esporte que se esta

desenvolvendo. Clemente® aponta que a atuacdo do professor no modelo baseia-se em: 1)
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estabelecer a forma de jogo; 2) o professor observar o jogo ou a exercitacdo; 3) o professor e 0s
alunos/atletas investigarem o problema tatico e as potenciais solucBes; 4) observar 0 jogo e intervir
para ensinar e 5) intervir para melhorar as habilidades.

Partindo do exposto, torna-se clara a relevancia didatico-metodoldgica do TGfU no que se
refere as discussGes sobre o processo de ensino-aprendizagem dos esportes e sua contribuicdo na
perspectiva renovada do trato pedagdgico das manifestacdes esportivas, intencdo original do TGfU
como modelo de ensino*. Em diversos paises, de variados continentes, esse debate ja vem sendo
construido em torno do TGfU, com producbes cientificas que subsidiam e contribuem para o
avanco dessa proposta metodoldgica®.

A discussdo proposta por Bunker e Thorpe! proporcionou novas formas de pensar e
estruturar 0 ensino esportivo, rompendo paradigmas historicamente involucrados na pratica
pedagdgica esportiva. O modelo TGfU foi precursor de varios outros métodos de ensino, como o
Game Sense e a Pedagogia Nao-Linear, assim como foi norteador de diferentes documentos
normativos para o ensino de esportes em diferentes paises, em Singapura, Australia, entre outros, o
que denota sua pertinéncia no debate cientifico.

Um debate aprofundado de um conhecimento cientifico na lingua materna possivelmente
podera fortalecer e subsidiar ainda mais o valor de um conhecimento cientifico, seu
desenvolvimento e sua insercdo na formacdo inicial. A auséncia do debate limita o entendimento, o
desenvolvimento cientifico e, consequentemente, o0 acesso dos professores a esse conhecimento
mais elaborado que colabora na organizacdo da pratica pedagdgica e da didatica para o ensino dos
esportes. Isso é perceptivel inclusive no histérico do TGfU, ao considerar que a proposta dos
professores Bunker e Thorpe foi oriunda da identificacdo das dificuldades encontradas nas suas
proprias pratica pedagogicas?.

Considerando essa relevancia internacional e sua interseccdo com a prética pedagogica
esportiva, torna-se necessario investigar como se estabelece a discussao referente ao modelo TGfU
na producdo cientifica em lingua portuguesa? Quais suas contribuicdes para o ensino esportivo em
nivel nacional? Para responder essas perguntas, este estudo objetivou analisar o cenario da producéo
académica em lingua portuguesa sobre o modelo Teaching Games for Understanding nos periddicos

integrantes do Qualis CAPES — Educacao Fisica.
Método

Esse estudo se configura como uma pesquisa de Estado da Arte. Romanowski e Ens®
apontam que pesquisas de Estado da Arte vislumbram os caminhos que vém sendo tomados e 0s
aspectos que sdo abordados nos processos cientificos de determinada teméatica. Como afirmam

Rosseto et al'®, as pesquisas de Estado da Arte se constituem de “um mapeamento que permite
R. bras. Ci. e Mov 2020;28(3):97-113.
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conhecer 0 tema que nos propomos a pesquisar, situando-nos sobre a evolucdo das pesquisas no
campo, revelando as concepcbes mais frequentes, assim como aquelas em que ainda ndo ha estudos
efetivados™ (p. 2).

Para esse Estado da Arte, optamos por restringir a coleta exclusivamente a artigos cientificos
publicados nas revistas de Educacdo Fisica integrantes do Qualis CAPES - Educacdo Fisica, no
quadriénio 2013-2016, bem como os estudos alocados no Portal de Periddicos da CAPES, no
Google Académico e nos indexadores Scielo, Latindex e Scopus. Em todas essas plataformas,
fizemos a busca a partir das palavras-chave Teaching Games for Understanding, TGfU e Ensino
para Compreensdo’. A opc¢do por restringir a busca a artigos redigidos em portugués teve como
intuito mapear essa producdo, possibilitando uma contribuicdo para a discussdo realizada em torno
do TGfU no Brasil, além de podermos verificar se pesquisadores dos demais paises de lingua
portuguesa publicam sobre o tema no contexto brasileiro.

Tendo em vista que o sistema Qualis CAPES — Educacdo Fisica quadriénio 2013-2016
integra 2219 periddicos, constatamos a necessidade de identificar quais desses periddicos
contemplam as producGes cientificas que debatem os aspectos pedagdgicos do trato com o esporte.
Com isso, realizamos uma filtragem preliminar a partir dos titulos dos periodicos, desconsiderando
as revistas que apresentaram cunho exclusivamente bioldgico ou de areas de conhecimento que ndo
contemplassem os temas “esporte” ou ‘“educagdo”. Assim, obtivemos um total de 95 revistas
cientificas. A partir disso, consultamos o escopo de cada revista, no intuito de identificar se seu foco
de estudo vinha ao encontro da tematica de ensino de esportes referente a0 modelo Teaching Games
for Understanding. Com isso, obtivemos 78 revistas consultadas com as palavras-chave elegidas
para essa investigacao.

Apb6s um processo de filtragem, excluimos os artigos que ndo citavam o TGfU em seu titulo,
resumo ou palavra chave, bem como o0s artigos repetidos que constavam tanto nas revistas
cientificas quanto no Portal de Periodicos da CAPES e demais indexadores. Por fim, obtivemos o
total de nove estudos redigidos em portugués sobre o modelo Teaching Games for Understanding,
0S quais compuseram o corpo de andlise deste Estado da Arte. A figura 1 relata o caminho dos
processos metodoldgicos adotados nessa pesquisa, tendo como inspiragdo a proposta de exposi¢do

metodoldgica desenvolvida por Galvdo, Pansani e Harrad!!, sobre revises sistematicas.

1 Utilizou-se também das palavras-chave “Ensino para Compreensio” ao considerar que algumas das discussdes
brasileiras sobreo TGfU poderiam ter sido traduzidas para o portugués.
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FIGURA 1. Caminhos metodoldgicos adotados na pesquisa
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Fonte: Elaborado pelos Autores, a partir de Galvdo, Pansani e Harrad!?.

Para analise das obras, realizamos a leitura na integra destes estudos, utilizando-nos do
fichamento para consolidacdo dos conhecimentos evidenciados nas obras contempladas no escopo
dessa investigacdo. Esse processo possibilitou que agregassemos as informagdes contidas na
producdo cientifica considerada nesse Estado da Arte, identificando e analisando as caracteristicas
da producdo em torno do modelo TGfU. Em seguida, apresentaremos os resultados e a discussao

estabelecida a partir desse processo de analise.

Resultados e Discussao

A partir dos critérios expostos anteriormente, mostraremos 0s resultados dos artigos
selecionados considerando os processos de busca elegidos. Avaliamos, respectivamente, o ano das
publicacBes, os periddicos de divulgacdo e a relacdo estabelecida entre objetivo, metodologia e
populacdo de cada um dos estudos, a partir da leitura na integra dos nove artigos selecionados. A
figura 2, a seguir, mensura a quantidade de artigos sobre TGfU em portugués divulgados em cada

ano.
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FIGURA 2. Numero de Publicacdes de Artigos sobre TGfU por Ano
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Como exposto na figura, constatamos que a discussdo académico-cientifica sobre TGfU em
lingua portuguesa é recente, considerando que ndo houve nenhum recorte temporal na busca. Todos
0s artigos publicados com a tematica situam-se nos anos 2000, sendo a primeira obra divulgada 25
anos apos a primeira publicacdo de Bunker e Thorpel propondo o TGfU. O primeiro artigo sobre
TGfU encontrado é datado em 2007, cinco anos apds ja existirem proposicGes e debates
internacionais bem aprofundados, como o0s contundentes movimentos de reformulagdo do modelo
propostos por Kirk e MacPhail*? e Holt, Strean e Bengoechea!?, por exemplo.

Salientamos que os anos 2012 e 2014 apresentam leve aumento no ndmero de publicagdes
sobre 0 modelo, mas ndo configuraram uma diferenca tdo consideravel no contexto da producdo. A

seguir, na figura 3, identificaremos os periodicos os quais foram divulgadas essas investigacoes.
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FIGURA 3. Periddicos e Qualis CAPES das Publicacdes sobre TGfU

Movimento (A2) IEEEE—_————
Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte (B1)

Pensar a Pratica (B2)
Conexdes (B4) I
Revista Portuguesa de Ciéncias do Desporto (B4) ._
Revista Palestra (-) I—————
Exedra (-)

Fonte: Elaborado pelos autores.

A partir desse cenario, a Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte e a Revista Portuguesa de
Ciéncia do Desporto, por suas tematicas vinculadas ao esporte, apresentaram leve vantagem na
quantidade das producdes académicas sobre TGfU. No entanto, evidenciamos a presenca de um
artigo na revista Movimento, periddico brasileiro com carater sociocultural e pedagdgico bem
avaliado no Qualis CAPES no quadriénio 2013-2016, bem como na Pensar a Pratica, revista
diretamente voltada a producdo cientifica atinente aos aspectos pedagdgicos da Educagdo Fisica.
Ressaltamos que dois artigos foram publicados em revistas que ndo sdo avaliadas pelo Qualis
CAPES, no entanto, apresentaram consideracdes relevantes para a discussdo sobre TGfU. Esse
cendrio dos periddicos sugere que a temdtica ainda € incipiente, mas apresenta potencial, ao
considerar a presenca de artigos sobre TGfU em revistas com impacto consideravel na area,
principalmente na discussdo sociocultural e pedagdgica da Educacdo Fisica, mas carece de maior
nimero de publicacbes para se consolidar no campo tedrico de forma mais consistente.

Com o exposto, constatamos a necessidade de analisar com mais profundidade as
caracteristicas dessa producdo cientifica. Para isso, sistematizamos os objetivos, metodologias e os
sujeitos considerados nos estudos contemplados nesse Estado da Arte. Esse movimento,
sistematizado na figura 4, tem como intuito identificar a forma como o TGfU esta sendo debatido e
aplicado no cenario cientifico em lingua portuguesa. Atentamos que essa caracterizacdo foi
realizada a partir das informagdes contidas nos proprios estudos. Com isso, ndo analisamos a

coeréncia ou a fidedignidade dos objetivos e dos processos metodologicos citados nos estudos.
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FIGURA 4. Objetivos, metodologias e sujeitos dos artigos sobre TGfU
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PAES (2009)° ensino esportivo.
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(2011)" ‘
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Play and Stay.
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(2017)

Fonte: Elaborado pelos autores.

Frente a essa sistematizagdo, optamos por analisar as contribuicbes de cada um desses
estudos para a discussdo sobre o modelo TGfU em lingua portuguesa. Decidimos seguir a ordem
cronologica de publicacdo dos estudos, almejando tracar uma linha do tempo dessa producdo
cientifica.

Graca e Mesquita?, em uma extensa revisdo de literatura dos métodos TGfU e Sports
Education, estabelecem uma criteriosa discussdo sobre o modelo TGfU, desde suas caracteristicas
como método, suas influéncias construtivistas, além de apresentarem uma discussdo aprofundada
sobre a producdo empirica em torno do TGfU, bem como do Sports Education. Mesmo contando
com um extenso mapeamento das obras, ndo houve um critério rigido de selecdo dos estudos, 0 que
dificutou uma visualizagdo do todo da producdo. As obras foram sendo contempladas na discussao
na medida em que eram necessarias no processo de elaboracao do texto.

Quanto a producdo empirica sobre TGfU, Graca e Mesquita? apontam que houve uma forte
tendéncia em comprovar a superioridade do modelo em relagdo aos outros métodos e os estudos
acabaram ndo encontrando resultados que comprovassem essa hipotese. Entretanto, as intervencdes
com TGfU, em grande parte, comprovaram vantagem ao método em relacdo aos aspectos afetivos e

emocionais dos educandos. Os autores concluem seu estudo apontando as principais divergéncias
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entre o TGfU e o Sports Education, 0os quais apresentam um processo de ensino-aprendizagem
voltado, respectivamente, a dindmica de funcionamento dos esportes e a formagdo humana por
intermédio do esporte.

Bolonhini e Paes® dedicaram-se, em sua pesquisa, a apresentar as principais caracteristicas
do TGfU como modelo de ensino de esporte, sendo, cronologicamente, o primeiro debate brasileiro
identificado nesse Estado da Arte. Nessa pesquisa tedrica, 0s autores enfatizaram 0s papeis do
professor e do aluno no processo de ensino-aprendizagem, com intuito de delimitar o rompimento
com a logica didatica realizada pela perspectiva tradicional, apontando o aluno como centro desse
processo e o professor como mediador.

Com isso, Bolonhini e Paes® denominaram a verbalizacdo como eixo das reflexdes propostas
quanto a compreensdo das técnicas diretamente vinculadas as problematicas do jogo. Além disso,
eles pontuaram que o processo proposto pelo TGfU perpassa elementos como pensamento,
linguagem e acdo. Por fim, os autores concluiram que, ao considerar as experiéncias esportivas
prévias dos alunos, é necessario que o professor domine estratégias didaticas que possibilitem a
atuacdo dos alunos de forma ativa e critica no contexto do jogo, considerando a multiplicidade de
relacbes que o esporte proporciona.

Com intuito de apresentar o TGfU e suas propostas de remodelacdo, Costa et al” tracam um
resgate histérico da influéncia das vertentes comportamentalistas e construtivistas nos métodos de
ensino, salientando a relevancia do TGfU como modelo construtivista de ensino dos esportes. Nesse
estudo teorico, foram considerados artigos de impacto internacional, segundo o Qualis CAPES, que
trouxeram detalhamentos sobre a estrutura do TGfU. Contudo, ndo foram delimitados outros
critérios para selecdo e anélise dessa bibliografia dentro da propria producdo de impacto. E possivel
constatar que até 2010, ano da publicacdo do estudo, havia outras pesquisas em revistas de impacto
que ndo foram contempladas nesse estudo.

Em seguida, os autores apresentaram as remodelagfes propostas por Kirk e MacPhail*? e
Holt, Strean e Bengoecheald, caracterizando as novas sistematizacdes evidenciadas por esses
autores quanto ao modelo TGfU. Costa et al’ finalizam o debate apontando o questionamento e a
descoberta guiada como principais recursos didaticos do professor, bem como salientam a
necessidade de conhecer a estrutura do modelo TGfU e a dindmica do esporte que se estd
desenvolvendo, para construir situacdes didaticas que possibilitem a compreensdo do jogo.

Clemente e Mendes!4, por sua vez, realizam um debate referente ao ensino do esporte pelo
jogo, delimitando um caminho histérico que perpassou pelas caracteristicas do modelo de ensino
analitico até a proposicdo do TGfU. Em seguida, de forma pouco vinculada com o restante do

estudo, os autores discutiram a tatica e sua relagdo com o conhecimento declarativo e processual.
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No entanto, Clemente e Mendes4 séo pioneiros na producdo em portugués a destacarem a
relevancia dos Principios Pedagogicos do TGfU com profundidade, em especial relacionada a
selecdo do tipo de jogo e as possibilidades de transferéncia de aprendizagem entre praticas de
mesma categoria. Os autores concluem seu estudo apontando a necessidade de verificar como 0
TGfU estd sendo tratado no contexto de Portugal, no que se refere a sua implementacdo por parte
dos professores, indicando a falta de producédo sobre o modelo no pais.

Em um estudo seguinte, Clemente!® se propds a debater a estrutura dos jogos de invasdo,
definindo principios a partir das teorias ecoldgicas de aprendizagem e da Pedagogia N&o-linear. O
autor consegue subsidiar a discussdo referente as teorias ecoldgicas de ensino dos esportes,
principalmente descrevendo as caracteristicas da logica interna dos jogos de invasdo, tematizando,
como feito no estudo anterior, 0s elementos estratégicos e taticos dessas manifestacfes. A mesma
densidade conceitual é evidenciada na discussdo referente a Pedagogia N&o-linear, na qual o autor
estabelece o0s esportes como sistemas em constante relacdo de estabilidade e instabilidade,
promovendo situacdes-problemas (condicionantes) simplificadas da dindmica formal do jogo. Em
seguida, o autor apresenta 0s Principios Pedagogicos do TGfU como eixos que permeiam a atuacdo
do professor no processo de ensino-aprendizagem na perspectiva ecologica, discussdo estabelecida
com propriedade e profundidade.

N&o obstante, a investigacdo de Clemente!® ndo estabeleceu uma relagdo direta entre a
proposta do TGfU e a Pedagogia N&o-linear. O debate, que apresenta férteis possibilidades, acaba
se reduzindo a descricdo de caracteristicas das duas tematicas e pouco avanca no sentido
propositivo. Seria interessante uma interseccdo entre as perspectivas adotadas no estudo, o que
geraria novos e aprofundados conhecimentos a producdo sobre TGfU. Entretanto, o estudo abre
portas para discussGes de extrema relevancia para o avanco do debate dos aspectos didaticos do
modelo.

Cortela et al'® se propdem a relacionar o TGfU e o Sports Education com a iniciacdo
esportiva do ténis no programa Play and Stay — PAS. Em sua discussdo, 0s autores apresentam as
multiplas esferas de manifestacdo do esporte, apontando o ténis de campo como uma modalidade
relevante no contexto brasileiro e debatendo as diferentes abordagens metodoldgicas de ensino
dessa pratica. Cortela et al'® indicam as limitagdes do método analitico e defendem a utilizacdo de
modelos com base em correntes construtivistas e cognitivistas, como o TGfU e o Sports Education.
Os autores apresentam algumas caracteristicas dos dois modelos de ensino e, no caso do TGfU,
acabam focando superficialmente nos Principios Pedagdgicos, ndo apresentando as etapas que
compdem o modelo.

No decorrer do estudo, Cortela et al.1® apresentam os pilares do programa PAS para o ensino

do ténis de campo e os articulam com as caracteristicas do TGfU e do Sports Education. Todavia, as
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caracteristicas ecologicas do préprio programa PAS, baseada em propostas de jogos reduzidos, faz
com que proposicao tedrica dos autores se torne um pouco redundante, ao considerar a proximidade
dos principios adotados pelos trés modelos.

Ao considerar os estudos contemplados neste Estado da Arte, Souza et al.l” sdo os primeiros
autores a realizarem uma pesquisa com intervencdo. Em sua investigacdo, eles objetivaram analisar
se haveria alteracdo dos comportamentos taticos de jogadores de Futebol (categoria sub-14) ap6s 20
sessOes de treinamento pautadas no modelo TGfU. Para isso, Souza et al.l” introduzem o estudo
com a discussdo sobre as caracteristicas do processo de ensino do Futebol, apontando a relevancia
dos aspectos taticos e estratégicos. Metodologicamente, os autores se propuseram a analisar, via
instrumento FUT-SAT?, o comportamento tatico dos jogadores em trés momentos: pré-intervencéo;
ao realizarem as 20 sessdes com base no TGfU; e a reaplicacdo do teste FUT-SAT. Vale salientar
que as sessdes de treinamento priorizaram aspectos tatico-estratégicos defensivos, por escolha dos
autores do estudo.

Souza et al.l” constataram que, das 64 variaveis analisadas, quatro delas apresentaram
diferenca estatisticamente significativas ap0s a intervencdo, em especial nos quesitos Unidade
Defensiva e Meio Campo Defensivo. Os autores concluem o estudo de forma breve, apontando os
elementos que alteraram ap06s a intervencdo, mas a forma como o TGfU contribuiu nesse processo
foi pouco discutida, talvez pelos objetivos do estudo ou pela propria limitacdo do espaco para a
publicacdo de resultados de pesquisa em artigos cientificos.

Ja Clemente® estabelece uma relagdo entre os estilos de ensino e o recurso de ensino de
questionar o aluno com a proposta do modelo TGfU. O autor situa alguns aspectos historicos do
TGfU, bem como evidencia as caracteristicas especificas do modelo, como a indissociabilidade
entre tatica e técnica, os papeis do professor e do aluno no processo e a dindmica de jogos
modificados. Em seguida, o autor aprofunda o debate referente as estratégias didaticas que podem
ser utilizadas pelo professor, a partir do Espectro dos Estilos de Ensino de Mosston e Ashworth®®,
sistematizacdo que organiza as intervencOes didaticas com base no grau de centralidade que o
processo concede ao professor e/ou ao aluno. Clemente® conclui que propostas com maior foco nos
alunos e intervencbes pontuais do professor seriam as formas mais adequadas para o trato com o
TGfU.

Além disso, o autor ainda apresenta 0 questionamento como um recurso de ensino proficuo
para 0 desenvolvimento do TGfU, caracterizando quatro tipos de questionamento: recordatorio,

convergente, divergente e de valor. Clemente® conclui o estudo apresentando a possibilidade que

2 FUT-sat é um teste de campo especifico para analise do Futebol, realizado em um espaco de jogo reduzido, quatro
contra quatro (trés na linha mais um goleiro para cada equipe), durante quatro minutos. Esse instrumento parte de dez
principios taticos do Futebol e analisa 0 comportamento motor dos participantes a partir de duas macrocategorias: a da
observagéo e do produto.
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essas ferramentas concedem para o desenvolvimento do modelo TGfU, as quais promovem um
aprofundamento didatico e conferem mais cientificidade a pratica pedagdgica do professor. O autor
consegue estabelecer uma discussdo com densidade e as aproximacBes propostas entre TGfU,
Estilos de Ensino e questionamento apresentam férteis possibilidades de avanco tedrico e,
prioritariamente, de auxilio a professores para o trato com o TGfU, teméaticas que merecem mais
investigacoes.

Em uma pesquisa com intervencdo, Tsukamoto e Andradel® objetivaram identificar a
percepcdo de estudantes de Educacdo Fisica sobre o TGfU. O estudo fez uso de intervencbes
formativas com 32 estudantes de Educacdo Fisica em processo de formacdo inicial. Os estudantes
foram submetidos as aulas tedricas sobre o modelo TGfU, bem como participaram de uma aula
ministrada por um profissional experiente com o modelo. Além disso, a pesquisa proporcionou aos
sujeitos que eles organizassem e aplicassem aulas com o TGfU entre o préprio grupo. Para coleta de
dados, os autores utilizaram um questionario aberto, contendo cinco perguntas referentes ao TGfU e
as experiéncias proporcionadas pela intervencdo, dos quais os resultados foram analisados a partir
de andlise de contetido temético-categorial.

Tsukamoto e Andradel® evidenciam nesse estudo que a caracteristica de centralizar o
processo no aluno € visto como potencialidade e, concomitantemente, como um desafio para 0s
professores no desenvolvimento do TGfU. Além disso, os estudantes apontaram a necessidade do
professor deter conhecimentos especificos sobre o TGfU, bem como a dificuldade em guiar o
processo de ensino-aprendizagem via questionamentos. Também foi apontado como desafiador o
estabelecimentos dos conteldos taticos das modalidades, o que requer conhecimento especifico.
Tsukamoto e Andrade!® ddo um passo importante para a producdo qualitativa sobre o TGfU, visto
que os resultados apontam elementos relevantes para se repensar o proprio modelo TGfU. Ao se
considerar que a experiéncia era um dos elementos principais do estudo, seria interessante que
futuros estudos de intervencdo com universitarios contemplassem também a entrevista, para que
percepcbes profundas sobre a experiéncia sejam também registradas e discutidas, visto que
questionarios acabam por oferecer constatacfes generalizadas.

Finalizadas as analises dos artigos cientificos contemplados neste Estado da Arte,
sistematizamos a figura 5, com intuito de desenvolver uma Linha do Tempo da producdo cientifica
em lingua portuguesa sobre o TGfU. Com essa organizacdo dos estudos, foi possivel delimitarmos
duas fases no que se refere a producdo sobre TGfU: Fase de Discussdo Teorica e Fase de

Articulagdo/Intervencéo.
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FIGURA 5. Linha do tempo da producdo cientifica em lingua portuguesa sobre o modelo
TGfU

: NOVOS CONHECIMENTOS

CLEMENTE (2012)

‘CORTELA etal (2012)
FASE DE

ARTICULACAO/INTERVENCAO

2012~ ...
CLEMENTE (2014)

TSUKAMOTO e ANDRADE
2017)

Fonte: Elaborado pelos autores.

A Fase de Discussdo Tedrica é caracterizada por estudos de revisdo que sistematizam as
principais caracteristicas do modelo TGfU e apontam os principios que o orientam, com intuito de
apresenta-lo e discutir suas possibilidades/potencialidades didatico-pedagdgicas. No que se refere a
densidade das discussbes propostas por esses estudos, identificamos que a producdo como um todo
alicerca o debate em torno das principais caracteristicas do TGfU, j& que os estudos, mesmo sendo
de autores diferentes, complementam-se e sustentam o debate em lingua portuguesa.

No entanto, as produgbes individuais apresentam pouca profundidade nos principais
conceitos do TGfU. Nd&o foi encontrada nenhuma investigacdo que discutiu as caracteristicas
tedrico-epistemoldgicas, as etapas do TGfU e seus Principios Pedagdgicos em um Unico estudo.
Entendemos que esses trés aspectos sdo primordiais para uma boa compreensdo do modelo,
compreensdo essa que sO € possivel de ser desenvolvida consultando o conjunto de publicacGes,
visto que nenhum estudo realizou esse movimento em sua totalidade na producdo em portugués, o
que dificulta a apropriacdo do modelo TGfU por parte de professores e profissionais.

Ja a Fase de Articulacdo/Intervencdo conta com estudos que visam articular o TGfU com
outras teorias, bem como estudos que propuseram intervencdes, ja apontando para uma produgdo

cientifica mais preocupada em produzir novos conhecimentos. Salientamos que, pela recente e
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ainda incipiente discussdo em portugués sobre o TGfU, os movimentos propositivos sdo modestos,
de carater mais aproximativo do que propriamente articulatério. No entanto, a producdo mostra-se
em uma crescente interessante, preocupada em subsidiar, tedrica e didaticamente, a pratica de
professores e profissionais de Educacdo Fisica para o trato com o esporte, apontando para a
renovacdo dos proprios conceitos do TGfU.

Quanto aos estudos aplicados, constatamos que 0s objetivos neles estabelecidos seguiram
um caminho diferente da produgdo internacional. Enquanto a producdo empirica em inglés buscou
comprovar a superioridade do TGfU em relacdo aos demais modelos de ensino, conforme
apontaram Graca e Mesquita?, a producdo em portugués preocupou-se com os sujeitos, tanto alunos
quanto professores/profissionais da area, buscando identificar o que o modelo desenvolveu nos
alunos e qual a percepcdo de quem trabalhou com o modelo.

Entendemos que esse seja um caminho mais interessante para a pesquisa empirica sobre
métodos de ensino, ao considerarmos que a tendéncia de comprovacdo de superioridade entre
modelos, além de ser pouco relevante para o debate da area, acaba limitando-se as mensuracfes e
constatagBes que, muitas vezes, ja seriam esperadas. E provavel que alunos submetidos a modelos
tecnicistas apresentem maior qualidade de execucdo de agdes, enquanto que alunos ensinados por
modelos renovados desenvolvam melhor as capacidades taticas e de tomada de decisdo quando
comparados entre si?%21, Nesse aspecto, a pesquisa empirica em portugués sobre TGfU demonstrou
maturidade para compreender as probleméaticas pontuais do ensino esportivo em nosso contexto e
vem buscando auxiliar no trato com esporte.

A partir da linha do tempo da producdo em portugués sobre o TGfU foi possivel entender
melhor a forma como esta estruturada a construgdo do conhecimento em torno do modelo. Com
isso, conseguimos identificar as principais caracteristicas dessa producdo, além de categoriza-las e

organiza- las com base em seus objetivos e contribuicdes para o ensino dos esportes.

Consideragdes finais

Com o panorama apresentado a partir desse Estado da Arte, ficou evidente a caréncia
cientifica de discussdes em torno do modelo TGfU, bem como da prdpria discussdo sobre métodos
de ensino em lingua portuguesa. E possivel que essa lacuna cientifica interfira diretamente na
pratica pedagdgica dos professores de Educagdo Fisica, principalmente nos aspectos didaticos da
sua atuacdo. Nesse sentido, o TGfU se apresenta como um modelo de ensino que disponibiliza
conhecimentos e ferramentas para o trato esportivo em qualquer ambito, mas a incipiéncia das
discussdes cientificas em torno dos métodos de ensino corrobora a dificuldade da organizacdo da

pratica pedagogica dos professores, desamparando-os no que se refere a conhecimentos cientificos
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que 0S amparem em sua pratica no processo de ensino-aprendizagem, com elementos que
transponham suas concepgdes tedricas em praticas pedagdgicas concisas, por meio do método.
Apontamos como limitacdo desse estudo a andlise exclusiva de artigos cientificos, o que
exclui monografias, dissertacBes, teses, livros e capitulos que podem estar contribuindo para o
debate sobre o ensino esportivo em lingua portuguesa. Acreditamos que 0 cenario para as proximas
pesquisas sobre TGfU siga a tendéncia de estudos articulatorios, que repensem o modelo TGfU e
suas estruturas, bem como mais investigacGes empiricas que avaliem os resultados da utilizagdo do
modelo ou estudos de revisdo que abranjam em sua andlise outros veiculos de divulgacdo cientitica
além de artigos. Com essa premissa, é necessaria a consolidacdo da producdo em lingua portuguesa
sobre 0 modelo TGfU, em especial com intervencdo, a fim de qualificar a formacdo inicial e,
consequentemente, incidir na pratica pedagdgica dos professores, principalmente no que se refere as

ferramentas para o desenvolvimento do esporte em nosso contexto.
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