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RESUMO: O trabalho tem por objetivo apresentar um panordemaestudos que abordam o temalyniversidade de Brasilia
“brincadeiras de luta” em publicacdes especialigada educagdo fisica. No espectro das pratic&golsista do CNPq - Brasil
corporais, as lutas integram a cultura infantiinfpeeende-se por cultura infantil as experiéncia&las

pelas criancas e sua apropriacdo em termos delegrtisignificados atribuidos por elas propriasuas

acOes. As criangas sdo consideradas como atorgsresade suas proprias historias, portanto, ssjeio

processo cultural. O estudo foi desenvolvido poiorde pesquisa bibliografica em oito revistas deada

educacao fisica, editadas no Brasil, entre 200d18.20 trabalho de reviséo da literatura foi distiilo

em trés etapas, incluindo analise de palavras-chiavie e resumo dos artigos, bem como leiturgectto

completo. Foram identificados treze artigos queesgmtam discussdes acerca dessa manifestacdo da

cultura infantil. Evidenciou-se predominio de alagrehs qualitativas de pesquisa. Em relacdo aalépo

estudo, a maior parte dos artigos analisados setesiza como pesquisa de campo e de delineamento

etnografico. As categorias tematicas enfocadasnf@a de “género”, “midias” e “violéncia”. Os artigyo

que abordam a categoria “género” apontam paratasmuieacdes culturais que situam as brincadeiras de

luta como caracteristicas do publico masculinoe§isdos que tratam da categoria “midias” ressadtam

ludicidade e a criatividade na composicao das adeitas. A andlise indicou duas concepges acesca d

brincadeiras de luta que permeiam as pesquisasre@as. A primeira situa as brincadeiras de lutaco

representacéo de violéncia e a outra como expressaoltura lidica das criangas.

Palavras-chave:Criancas; Brincadeiras;Violéncia.

ABSTRACT: The goal of this study was to present a panoranmsiugfies that address the theme "“fight
play" in specialized publications of physical edima In the scenario of bodily practices, fights aart

of children's culture. Children's culture is undeosl as children's experiences and their appragpniat
terms of senses and meanings assigned by themeitodttions. Children are considered actors and
authors of their own stories, therefore, subje€th® cultural process. The study was carried gunbans

of bibliographical research conducted in eight nzagss in the field of physical education, published
Brazil between 2004 and 2013. The literature revies composed of three phases, including analysis o
keywords, title and abstracts of the articles, al &s reading the full text. A total of thirteerticles that
presented discussions on that manifestation ofdihils culture were found. A predominance of
qualitative research approaches was observed. i§fect to the type of studies, most articles asses
were characterized as field research and ethnograjgsigns. The thematic categories focused were
"genre", "media", and "violence". Articles that cissed the category "gender" pointed to the cultura
determinations that consider fight plays as charatic of male individuals. Studies addressing the
category "media" highlight playfulness and cresyivin the composition of plays. The analysis idfedi

two conceptions regarding fight plays that perméagtestudies assessed. The first considers figlysps
representation of violence, and the other as aresgjn of children's playful culture.
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Introducéo Franchinf, ha a necessidade de se ampliar e reconhecer os
As representacdes de luta fazem parte do univerdiversos saberes que compdem o que eles chamaram de
infantil. Empurrando, puxando, chutando e batendo égrande teia” de expressdes de diversidade culiasl
criancas expressam movimentos que, embora possupraticas de luta.
sentidos e significados anteriores as préprias sacgin Tendo em vista essa diversidade e a busca por uma
reinterpretados e reinventados na experiénciarnimsgas melhor compreensdo do universo da luta na cultura
e, portanto, apropriados pela cultura infantil. tdsi infantil, compds-se esse trabalho, que tem portiobje
dessas acgdes sao caracterizadas por elas propras capresentar um panorama da producdo cientifica que
brincadeiras. Entretanto, ao olhar do adulto podena aborda o tema “brincadeiras de luta” em publicagies
ser compreendidas como atos de agressdo e vialéncevistas especializadas da educacéo fisica, effvé 2
Para que se possa interpretar as varias dimensées B013. Inicialmente, o texto trata de elementositesér
permeiam as brincadeiras de luta, sobretudo aqgekas acerca do projeto moderno de infancia e, nessenmtde
sdo partiihadas na experiéncia infantil, € impdeancomo se situa o debate sobre a educacdo do capase
problematizar como as criancas atribuem sentido repercussdes na cultura infantil. Em seguida, tr&goo
significado a essas acdes. Essas sdo entendidas caimsenho metodoldgico da pesquisa, destacando-se os
praticas corporais, que, por sua vez, forjam osgupode procedimentos para sele¢do dos estudos que ab@slam
denominar de educacéo do corpo. brincadeiras de luta. Foi desenvolvida a analise do
Segundo Bellordlj para contribuirmos com os artigos, mediante categorias e, por fim, fez-se uma
saberes acerca da infancia faz-se mister buscafarma discussédo, considerando aspectos relevantes obtlesrva
de conhecimento que pressuponha a transformacée. Bsa apreciacao das fontes literarias.
entendimento implica em mudar as formas como séo
produzidos os conhecimentos no campo de estudos soA luta por um projeto de infancia e a educagéo dipo
a infancia. Para tanto, a autora sugere que senpasa De um *“vir a ser” na ldade Média, concepgao
criancas e adolescentes, considerando que elas,daé evidenciada por Arifs a um “futuro presente”,
aprender, tém muito a ensinar. Nessa perspectifsrei  perspectiva anunciada por Corsara nocdo de infancia
se a existéncia de uma cultura infantil, na quatag sofreu variagbes dependendo do contexto social e
falas e movimentos, enfim, um conjunto de praticasistorico em que se situa. Sarménsogere que ndo se
corporais se materializam na experiéncia das am®rgo pode pensar em “infancia” no singular, mas sim em
tempo em que sdo por cada uma delas sentidas‘irgancias” no plural. As concepgdes atuais de riofa,
significadas. conquanto, sédo fruto de embates conceituais e de
Portanto, compreende-se por cultura infantil asegociacdes politicas imbricadas ao longo da fétdde
experiéncias vividas pelas criancas e sua aprémiaqm acordo com Sarmerioa institucionalizacdo da infancia
termos de sentidos e significados atribuidos pas else deu apenas na Modernidade, a partir de vatoes
préprias as suas acdes, que, por seu turno, séo qmr destacando-se, entre eles, o direito a educacdo e a
universo das praticas corporais. Assim, as criasg@s expansdo da escola publica. Belloracrescenta a
consideradas como atores e autores de suas prophiEsiéncia do modelo capitalista de sociedade s#ha
historias, portanto, sujeitos do processo cultutdd da infancia moderna. Segundo a autora, o projeto de
espectro das préticas corporais, as lutas integranftura infancia que temos hoje, representado pela duaidad
infantil. Adicionalmente, constituem-se como um dosdulto/crianga, se originou na divisdo do trabadboial.
conteldos da educacéo fisica. No entanto, 0 quaelro Logo, a ideia de infancia seria fruto de adaptagdees
producdo referente as lutas e temas afins ainda smiedade urbano-industrial, oriunda de um projeto

apresenta de forma incipiente na A&reRara Correia e moderno cunhado pelo modo de producéo capitalista.
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Respaldando-se em uma perspectiva histérica pdhes valores e praticas sociais desejadas, queuséo
o entendimento da crian¢a, notadamente da infamzia espelho do social.
contexto do capitalismo, Belldniegistra que no século Com efeito, é possivel identificar que o conceito
XVIII, a crianca era ainda considerada como ser ene infancia aparece no campo da producdo acad@&mica
formagdo, sendo protegida de experiéncias corelder educagdo fisica recorrentemente atrelado a nocédo de
tipicas de adultos, como o sexo e a violéncia. ifsa preparacdo para a vida adiitaEssa nocdo atribui a
de prote¢do se deu no intuito de preservar o psocgs crianga a condi¢gdo de inocente e ingénua, ancarada
construgdo do cidadao do futuro. Nesse mesmo séilouma perspectiva de “paparicacdo” e moralizagdo. A
criancas tornam-se alvo de formas diferentes dé&ralen infancia € considerada, sob essa perspectiva, como
disciplinar e de cuidados médicos preventivésnocdo reducdo & fase anterior & vida adulta, como unogeri
de cuidado e de protecédo pode ser encontrada ai@®s que precisa de atencdo, formacdo sob moldes esterno
atuais, pois a crianca ainda € posta em uma redon® uma educacdo para o futuro. Em alternativa,cpare
simbdlica, onde lhe é atribuida a caracteristicaseéle imprescindivel problematizar essa visdo, buscando
fragil, que ndo poderia realizar atividades comoms abordar a infancia por meio de suas especificidades
normais aos adultos. reconhecendo-se a necessidade de interpretacatito®s

A educacao do corpo, sob essa perspectiva, devegiando-ditos das criancas, cuja expressividade spoda
contribuir para aquisicdo de padrdes de movimenqie, meio de manifestacbes compreendidas como praticas
serdo desenvolvidos gradativamente até a vida aadultorporais, entre elas a luta.
Essa educacéo é justificada como uma protecaoacantr Contrapondo a ideia de protecdo exacerbada da
dor, os machucados e as frustraces e tomou aagscotianca, Jonés considera que o antidoto das frustracdes
destacadamente a disciplina educagdo fisica, corda vida é a experiéncia. Segundo o autor, a fadta d
instrumento de modelacdo dos seus mecanismos luilidade de lidar com nossos proprios medos e
controle. Vale salientar, consoante o0 entendimetdgo ansiedades sdo postos em cheque na vida adultae Des
Soare§ Bracht e Castellani Filhy além de outros, que modo, brigas de travesseiro, tiros com pistolagutiae
essa disciplina, reconhecida atualmente como casepo combates de mentirinha imp8&em riscos que contribuem
conhecimento e intervencdo pedagdgica, serviu apara distinguir fantasia de realidade. Em algumas
interesses do projeto de sociedade capitalistagdida circunstancias remetem a movimentos de super-heroéis
gue alimentou em seu projeto inicial a ideia dedpgdo em outras a ambientes de guerra e/ou disputasmEnfi
de corpos saudaveis e fortes, por meio do higiemiem lutas, jogos violentos e de “faz de conta” contgifoupara
mais tarde, do eugenismo. a educagdo do corpo. As criangas representam soi/er

Trata-se, por assim dizer, de uma educagdo dwaginarios a partir do corpo, do movimento, em
corpo que, ao ser dimensionada em espagosnsonancia com cenarios (re)construidos com hase e
institucionalizados como a escola, engloba praticeso multiplas influéncias interativas, entre elas aglias.
habitos de higiene e de alimentacdo, ideais dezéeleMunarim®, por exemplo, enfatiza que o “se-movimentar”
principios de boas maneiras, comportamento e, &mre das criancas, representado sob a forma de gestowdé
disciplinamento ou controle do corpo. Para ¥aas aparentemente um canal para a ressignificacdo dos
praticas de controle e disciplinamento do corpoontetdos de séries de TV.
contribuem para a formacdo de corpos “educadosa Es No jogo de (re)construcbes das criancas, as
visdo também é compartilhada por SoHrague trata da brincadeiras de luta transitam entre a fidelidade e
educacédo do corpo como um conjunto de intervenedesrealidade” dos gestos de lutas e novas finalidadas
técnicas inculcadas a longo prazo no sujeito. Tasdio construidas em torno dos movimentos ladicos do

intervencdes dirigidas aos corpos das criancastanpu corpo. Podemos depreender que no momento em que as
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criancas praticam movimentos de lutas de herdis titulo, resumo e/ou palavras-chave, a mencao do®e
guerreiros imaginarios, descobrem, por meio d&rianca”, “infancia” ou “educacdo infantil”. Como
movimento, novas formas de lidar com o proprio oorp resultado dessas duas etapas introdutérias, sedecas
Partindo-se dessas contribuicdes, percebe-se que6léartigos, que serviram de base de investigacé gpa
necessario identificar aspectos particulares des\gas Ultima etapa da delimitagdo dorpusde pesquisa.
em cada contexto, como forma de melhor compreendé-  Na terceira etapa foi feita a analise da amostragem
las. dos 61 artigos selecionados nas fases anteriooeamF
selecionados aqueles que apresentavam em seu domntel
Desenvolvimento Metodolégico de pesquisa, reflexdes em torno das lutas como
O trabalho foi desenvolvido por meio de pesquismanifestaces de brincadeiras infantis. Sendo elas
bibliografica em oito revistas da area da educdisica, representadas em brincadeiras de bater, chutabjlipam,
editadas no Brasil. A escolha se justifica pelo fd¢ssas de golpear com brinquedos e/ou objetos, ou de aegéen
apresentarem perspectivas diferenciadas do campo ldias imaginarias e/ou artes marciais. Para edsaadl
conhecimento e intervengcdo da educagdo fisicselecdo de artigos fez-se a leitura dos textos letogpe
vinculando-se tanto a visdo pedagoégica e social d@aram delimitados como principal critério de eseplh
educacéo fisica, quanto a perspectiva biodinamiigan  apontamentos de discussdo em torno das brincadigras
disso, tratam-se de revistas de grande circulagiio luta no universo lidico das criancas. Vale ressajtee,
campo e indexadas a base de dados da Capes radssestaproveitaram-se desde os trabalhos que retratacam c
A e B. Nao obstante, o sistema de selecao dosdies® precisdo conceitos, caracteristicas e/ou formaedudas
também seguiu critérios definidos anteriormente para cultura infantil, até aqueles que fizeram mescde

I1*!%  que desconsiderou periédicos daliscretas a essas praticas. Desta forma, ndo foram

Bracht et a
abordagens tematicas especificas, que ddo énfaseomsiderados pesquisas que tematizam as lutas
discussdes referentes a subareas da educagéo Asicainstitucionalizadas, bem como atividades ludico-
revistas elencadas foram: Motrivivéncia, = Motrizdesportivas ou praticas corporais infantis, quefodsem
Movimento, Pensar a Pratica, Revista Brasileira dearacterizadas como “brincadeiras de luta”. Cono,iss
Ciéncia e Movimento (RBCM), Revista Brasileira deprivilegiamos os estudos que expuseram de algumaafo
Ciéncias do Esporte (RBCE), Revista Brasileira das lutas como manifestacdo espontanea no imaginario
Educacdo Fisica e Esporte (RBEFE) e Revista dapresentado nas brincadeiras das criancas.
Educacgédo Fisica/lUEM. O recorte temporal abrangeu o Considerando o critério de avaliagdo do conjunto
periodo de 2004 e 2013, compreendendo, portanta, une 61 artigos publicados nas revistas anteriormente
década. citadas, referentes as tematicas das brincadeieas n
O trabalho de pesquisa nos periddicos fanfancia, no periodo compreendido ente 2004 e 2013,
distribuido em trés etapas. A primeira ocorreu pe@io apenas treze artigos apresentaram especificamente
de buscas de artigos nas paginas digitais dosdiers) discussbes acerca de brincadeiras de luta, o guesenta
considerando as palavras “brincadeira”, “brincai®ire  aproximadamente 21% desse conjunto.
“brincar”. Ainda que semanticamente esses termos
remetam a significados semelhantes, obtivemos nAs brincadeiras de luta: género, midias e violéncia
buscas dessas palavras acesso a trabalhos digerente Considerando a distribuicdo dos artigos por
A segunda etapa se desenvolveu por meio geriodico, conforme ilustrado na Tabela 1, a Movitoe
analise dos artigos disponibilizados na primeiracaua foi a revista que mais divulgou artigos que disgute

partir da qual elencamos aqueles que apresentamase® brincadeiras de luta na cultura infantil.
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Tabela 1.Artigos que apresentam discussfes acerca de beingadie luta por periddico

Periddicos Numero de artigos Percentual de artigos

Movimento 4 30,76

RBCE 3 23,07
Motrivivéncia 2 15,38

Motriz 1 7,69

Pensar a Prética 1 7,69

Revista da UEM 1 7,69

RBEFE 1 7,69

RBCM - -

TOTAL 13 100

Fonte: Os autores.

Para o desenvolvimento da andalise das fontespm o0s sujeitos investigados, ao tempo em que també
procurou-se identificar no escopo de cada artigoossibilita maior facilidade de insercdo ao campo.
selecionado os seguintes aspectos: (a) como o $ema Merece atencdo o fato de que as pesquisas com
situa quantitativamente no contexto das publicagfies criancas ainda se constituem como grande desafogza
problematizam as brincadeiras na infancia; (b) gsesquisadores, o que pode ser explicado pelo fato d
abordagens metodolégicas utilizadas; (c) os tipes dhfancia se constituir em um universo desconhegido
delineamento do estudo; (d) as técnicas empregaalasparte dos adultos. Corséroonsidera que as criancas
sua elaboracdo; (e) o local onde foram realizadas possuem suas proprias culturas e que é necessaria a
pesquisas, bem como, (f) as principais categoriaproximacado a elas para se apreender tal espaadici
tematicas que nortearam os artigos analisadosaRess Para o autor, pesquisar cenarios infantis € umefatar
se que alguns trabalhos ndo apresentaram caricgeris complexa e requer um trato metodoldgico particear
bem definidas quanto a esses tdpicos. Nesses casoiladoso.
buscou-se identificar indicios que poderiam revelar Quanto ao local onde foram realizadas as
possiveis caracteristicas a serem consideradas p®squisas de campo e de cunho etnogréfico,
classificacdo dos mesmos. identificaram-se seis trabalhos que apresentaraimiass

No que diz respeito as abordagens metodolégiceemo campo de investigacdo, trés foram efetivados e
utilizadas, entre os treze trabalhos analisadoze ae instituicbes de educagdo infanti e um em
delinearam por abordagem qualitativa e apenas piwis playground.Levando em consideracdo que o projeto
abordagem quantitativa de investigagdo. Em relagiio moderno de crianga encontra-se atrelado a sua
tipo de estudo desenvolvido, cinco artigos se ¢arigam permanéncia na escola, como assinalado antericgment
como pesquisa de campo, cinco como etnografia, daifio surpreende o fato de que boa parte dos estudos
como revisdo de literatura e um como pesquiganham sido realizados em instituicbes educaciohhis
documental. Outrossim, as pesquisas de campo foraspecto a ser destacado € a existéncia de vamposee
mediadas por diversas técnicas, como observacé@spacos analisados no ambito escolar para a idagéb
participante, aplicacdo de questionarios, realzada do brincar. Nesse contexto inclui-se o recreio d@iopdas
entrevistas, analise de desenhos e uso de fotagréfos escolas, o horario da recreagdo nos parques, aé&m d
trabalhos etnogréficos, em linhas gerais, forampmstos vivéncias nas quadras esportivas, que se situam nas
diarios de campo, que buscaram realizar uma déscrigpesquisas como espagos bastante requisitados para o
aprofundada dos cenarios investigados. Evidenaou-drincar de luta. Por outro lado, os artigos evigiamogue
portanto, predominio da pesquisa empirica paraisenalos locais das brincadeiras também s&do observados po
das brincadeiras de luta entre criancas, pressopemd olhares vigilantes de adultos, que podem cercear as
com isso, a partir dos estudos apreciados, que egséticas e inibir as possibilidades de vivénciasluindo

delineamento favorece a aproximacdo do pesquisadiw de luta.
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Adicionalmente, percebeu-se, a partir da analisrepercutem nas concepcdes de corpo e de género dos
dos artigos, que categorias tematicas nortearam alunos. De acordo com os autores, as brincadedrdstal
discussbBes acerca das brincadeiras de luta naracultsdo praticas corporais comuns aos grupos de meninos
infantil. Algumas apareceram com certa frequénaa nTodavia, evidenciam que, eventualmente, as meninas
estudos, delineando compreensdes dos autores &géigel também sdo capazes de “brigar” no contexto de ®utra
a essas manifestagdes nos cenarios infantis. Agargs brincadeiras, em que estas se defendem dos meranos
tematicas identificadds conforme a Figura 1 foram: movimentos de lutas.

“género”, “midias” e “violéncia”. Nicoletti e Manoé&f produzem um inventario de
acGes motoras de criancas em playground de S&o
Paulo. Para tanto os autores especificam tipos de
brincadeiras. Entre as brincadeiras registradas no
playground aparecem as de luta. Foram situadas na
categoria “locomocdo”, que se caracteriza pelo.]“[..
deslocamento da crianga pelo espago fisico, usando
ndo equipamento®” Em soma, os autores registram que
as brincadeiras de luta sdo comuns a meninos ra fai

etaria dos seis anos.

O artigo de Silva e Daolfbaborda a nocdo de

Figura 1. Percentual das categorias tematicas evocad@i@ticas corporais e o “pertencimento” a grupos de

nos artigos meninos e meninas. Os autores ilustram como as

Vale ressalvar que as discussdes da violéncia hgncadeiras de “lutinhas” se situam nestes doipas,
universo das brincadeiras de luta, com 48% dosilttab, além de caracterizar como sdo realizados os gpstas

se mostraram proeminentes a partir de uma analiggancas.

A “lutinha” caracterizava-se por uma sequéncia de
golpes (socos e chutes), empurrdes e movimentos
de agarrar o oponente, podendo se desenvolver em
a) Género qualquer espaco do parqgue. Algumas vezes foi
N . o ~ possivel observar um grupo de meninas realizando
Em relagdo as discussbes de género, estas se uma brincadeira parecida com a “lutinha”. Elas se
davam socos e chutes de forma um pouco mais
lenta, paradas no local, muitas vezes nem
acertando a “adverséaria’. O que nos chamou a
atencdo foi o fato delas também rirem bastante

topografica da amostragem de pesquisa.

evidenciam a partir das identidades que perpassa®ro

menino” e “ser menina”, representadas também mzéri

de luta. Entre as doze pesquisas, cinco abordam, de durante a execugao desses gestos, realizando-os
com escarnio, assim como 0os meninos quando
alguma forma, essa categoria. S&o elas: Westets®; executavam os gestos do balé no p#ico.

Nicoletti e Mano&®’; Silva e Daoli"; Wenetz e Stiggéf;

) Na discussdo de género travada por Silva e
Pereira e Mour&d. . R _
19 ) ) Daolio® também sdo identificados “jogos de regra de
Conforme Wenetzt al.”, as brincadeiras de luta ] ) ]
] ] » pertencimento” dos grupos, a partir de uma simolalg
situam-se em um conjunto de praticas que ocorrem no ] )
) o o “briga” no jogo de futebol em um grupo de meninos.
recreio escolar e sdo dotadas de significadosispdiae ) ) ]
Desse modo, a “luta” caracteriza 0s meninos. Aghat

. . . e maquiagem e o balé, por sua vez, identificam as
! Entre as pesquisas selecionadas apenas uma, aide I{'1 quiag P

et al'® ndo apresenta discussdes que pudessem s®mninas. O artigo analisa, portanto, o jogo de
classificadas em uma das trés categorias tematisia.
pesquisa situa a abordagem das brincadeiras denduta
jogo de representacfes e na incorporacéo de pgema e a formacgdo de grupos.
ficticios, entre eles a figura do lutador. Nestsocaos
autores ndo especificam as influéncias na construca
desta representagéo. brincadeiras de luta como praticas comuns dos grdpo

representacdes de atos que caracterizam o papéhdeo

Wenetz e Stiggéf fazem referéncia as
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meninos no espacgo-tempo do recreio escolar em uMd@ncadeiras. Os meninos, por sua vez, se mostram
escola publica de Porto Alegre — RS. No mesmadeptos a gestos e roteiros de violéncia, combates
direcionamento, o estudo de Pereira e Motifistifica a guerras. A autora aponta essas identificacdes dergé
determinacdo de papéis sociais nas brincadeirasfgel como construcfes que sdo apresentadas nos veiculos
de meninos e meninas experimentarem uma educacdonudiaticos, onde s&o refor¢cados padrdes e valores
corpo de forma diferenciada. Segundo o0s autoredpminantes, ao mesmo tempo em que corroboram com
enquanto 0os meninos exploram livremente todos asn modelo determinado de educacdo do corpo. Tal fat
espacos do patio e da quadra da escola, as menipgsificaria o maior interesse dos meninos pordaiteiras
recorrem a sombra e a praticas mais reservadattidam de luta e guerra, considerando que estas impdeafiates
As brincadeiras de luta sdo representadas com@agsat corporais e incitam praticas de heroismo. Varias &
exclusivas dos meninos. influéncias deste processo de reconhecimento e da
Essas andlises atuais coincidem com o traballppomocdo do interesse de meninos por manifestacfes
classico de Fernandésdesenvolvido na década de 1940como o futebol e as lutas. Entre as principaisiéritias
em Sao Paulo, que evidenciou que, nas “trocinhasée destacam-se as midias.
criangas, 0s sexos se dividiam em grupos de forma
organizada, com regulamentos e tragos gerais pprib) Midias
Embora até o fim da primeira e o final da segunda Sobre a influéncia das midias nas brincadeiras de
infancia, o autor ndo tenha observado uma orgadizaduta, cinco entre os doze artigos abordaram exair@nte
explicita em grupos de meninos e meninas, as @sa®#g¢ a presenca de programas de TV, como desenhos
se aproximarem de forma mais intensa de individlms animados, filmes e seriados, além de paginas dméatte
mesmo sexo, da mesma idade ou mais velhas, tendefogos eletrénicos na representacdo das manifestaide
buscar uma identidade de género. Estas relacoes inbrincadeiras de Iuta pelas criancas. As pesquisas
grupais que sdo definidas no individuo se refletms analisadas foram: Machado e Wigdérs Siqueira,
gostos particulares e nas brincadeiras. Wiggers e SouZ& Barbosa e Gomés Costa e Betff:
Tracando um didlogo com outras literaturas\wiggers®.
sobretudo, em relacao a educacao do corpo, bem asmo A pesquisa de Machado e Wigdg@ritustra gestos
influéncias que pairam sobre a cultura infantilu@elot de brincadeiras de luta de criancas no recreio rda u
(apud CUNHA®) considera que meninas sofrem forteescola, que ao mesmo tempo em que faziam alusdo a
incentivo a brincar no espago doméstico, enquasto movimentos de artes marciais dramatizavam a cenande
meninos sob o ar livre das ruas. As meninas sacedds crime, tal como na série televisiva “CSl: Investifia
para terem reacbes mais afetuosas ao proximo. Osminal’, uma camped de audiéncia. As autorassitu
meninos, por seu turno, sdo estimulados a pratica due a brincadeira s6 teve seu fim quando os paatités
forca, ao cultivo ao ego e as praticas de heroismlesvendaram” o crime.
representadas no jogo de futebol, nas lutas e nos Na mesma légica do trabalho anterior, Siqueira,
combates, seja em jogos de pido ou nas “cacadas” \éggers e SouZaretratam brincadeiras de criancas de
pipas. uma instituicdo de educacdo infantil, que modelavam
Belloni®®, em adicdo, apresenta reflexdes acerdaonecos e criavam histérias baseadas no desenho “Be
das relagGes de género com o gosto precoce pos pgol0”. Mencionam que a ludicidade infantil pode se
cenas de luta. A autora identificou em sua pesquiga manifestar em brincadeiras de luta e de tiro. Asras
meninas tendem a rejeitar desenhos animados coas ceesclarecem que as prOprias criangas ao brincar
de muita violéncia, assim como tém dificuldade ddeterminavam as barreiras entre a “realidade” e a

representar atos de violéncia em dramatizacdes irgaginacdo, expondo que as lutas eram de “menditinh
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O reconhecimento do brigar sem “ser de verdadeh& u duas formas de brincar de luta por ela observada: a
forma da crianca expressar que quando brinca denid primeira com “contato corporal”, que segundo a lEuEE
qguer agredir o colega ou ser violento, o que p@deser constitui “[...] em meninos rolando no chéo, emando-
visto da mesma maneira pelo adulto. se, dando rasteira e as vezes até chutes e so&os”.
O estudo de Barbosa e Gofflaomenta acerca da segunda forma como objeto de encenacdo teatrah “se
personificacdo da imaginacdo e da fantasia queegira contato corporal’”, em que as criangas imitam sons,
torno da relagdo entre os conteudos mididticos e msaginam poderes, fazem gestos de luta e crianraste
brincadeiras. Cita exemplos de enredos em que @s aventura de personagens ficticios. A partir atess
criancas se projetam enquanto guerreiros de desenhlustracdes podemos compreender o processo degéduca
animado, que Iutam contra monstros para salvdo corpo por intermédio das brincadeiras de lutase
princesas. cenarios imaginarios que as permeiam. A luta Jirtua
Outro artigo analisado, o de Costa e Bettrata segundo a pesquisadora, sinaliza para a perspedtiva
das novas manipulacBes eletrbnicas e do processo coepo virtual representada nas brincadeiras.
virtualizagdo da cultura ladica infantil. Para isss A andlise dessas fontes confirma o que Brodgére
autores abordam a presenga dos jogos eletronicos codisse sobre a brincadeira. A crianga se situainadtteira
brincadeira e citam o exemplo do desenho aninB&le com base em imagens compreendidas nos brinquedos,
blade No desenho, cada personagem manipula urbam como nos c6digos que emanam das relacdessseciai
espécie de pidao que representa um robé com podedes programas de TV. A partir da ressignificacassds
especiais em um campo de batalha. A batalha aent@ddigos, por intermédio da imaginacédo, é que agéms
entre os pides que assumem novas representacaetira pganham formas e sentidos nas brincadeiras.
do olhar dos personagens do desenho. A disputa @emplementarmente, Faritin observa que a
brincadeira acaba quando um pido consegue fazer caprendizagem por meio do brincar baseia-se na
gue o outro pare de rodar. Os autores do artigizam imaginacéo, ao passo que a imagina¢do tambémidanutr
gue este tipo de brincadeira corresponde a umdw@s pelo brincar. Segundo a autora, durante a brincadei
Ultima geracdo do modelo tradicional de pido, qu@ @ crianca recorre ao imaginario e vai aprendenddrecdr.
referéncia do programa de TV ganhou requinteswta™l Esse aprendizado se da mediante experiéncias
estimulando a imaginacéao. configuradas na brincadeira, que se desenham co@afor
A imaginacéo infantil que incide diretamente naselagBes interpessoais e afetivas, a linguagem e a
suas concepgdes de mundo e, ndo obstante na domengdizacéo de objetos mediadores.
lidica das atividades infantis, € tratada igualmema Cunh&’evidencia a nocdo de cultura televisiva,
pesquisa de Wiggels A mesma aborda asexpressa por meio de filmes, seriados, desenhos e
representacdes de herdis virtuais por parte denoeni telenovelas. A autora salienta que um dos aspectos
muitas delas sob a forma de lutadores marciaiarta pe  fundamentais da constituicdo do imaginario da caan
desenhos confeccionados pelas criancas. Os desendst® ancorado na luta entre o bem e o mal. Essatemb
faziam mencdo a ninjasbad boys e “fortdes”, estimula a construcdo de roteiros imaginarios, enatr
personagens que permeiam o imaginario das criangagtividade e acaba por estimular a construgdo de
analisadas. A autora atenta também para a viol&uga brincadeiras e jogos de luta. O jogo possui umadgao
aparece como pano de fundo das representacdes siebdlica que estd associada a aspectos do convivio
desenhos japoneses, que faziam parte do interesse gbcial, sendo assim uma representacdo de elemeéatos
criancas. Estas representacbes tomam forma r@stidiano, entre eles as midias. Conforme Piigetogo
brincadeiras de luta de boneco, bem como nas Hash simbdlico surge de adaptacdes e (re)significacides

protagonizadas pelas préprias criancas. Wighaponta crianca em torno dos contetdos da realidade. Desse
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modo, a imitacdo é elemento fundamental da func&ms meninos. Segundo Pereira e Motidas criancas
simbélica expressa nos jogos. consideram que as meninas atrapalham os menirles,e e
em contrapartida, atrapalham aquelas. As autokasam

c) Violéncia gque ndo ha uma harmonia nas préaticas corporais

No que se diz respeito a abordagem da violéncenvolvendo meninos e meninas e o elemento primordia
no contexto das brincadeiras de luta, nove entrdoge apresentado é a violéncia manifestada nas brineacdei
artigos apresentam tais manifestacdes relacionasdosobretudo por meninos.
com a violéncia. As pesquisas identificadas foram: Entre as pesquisas que problematizam as
Richter e Va?; Maria e Silvd® Wenetzet al'®, Silva e brincadeiras de luta relacionando-as de alguma gorm
Daolio®; Wenetz e Stiggéf, Pereira e Mour&d com a ideia de violéncia, Machado e WiggerSiqueira,
Machado e Wiggef§ Siqueira, Wiggers e SouZa Wiggers e SouZie Wiggeré' tracam uma relacgéo entre
Wiggers®. Algumas associam de maneira direta aas programacdes da TV e a pratica de brincadeiras q
brincadeiras de luta a atos de agressividade,afranas tematizam a violéncia. Os trabalhos n&o se limitam
ilustram situacdes em que a teméatica violénciat&dai entender o efeito que os conteldos televisivosaraums
como ponto de reflexdo. criangas, mas o sentido/significado das informacges

No artigo de Richter e Vazo corpo é analisado sdo apropriadas e reinventadas ativamente porémsa
como ferramenta das criancas mais fortes e de dsosforma, os contelddos de violéncia assumem diversas
violéncia. Os autores relatam o episédio de doistga possibilidades de interpretacdo e dialogam com as
que, vestidos de urso na creche, protagonizam umstérias de vida dos sujeitos, bem como os coogext
brincadeira de luta. Os meninos sé pararam a eg&enasocioculturais em que estéo inseridos.
quando um se machucou. A pesquisa de Maria e%Gilva Como vimos, as pesquisas assinaladas sugerem
por sua vez, retrata a presenca da violéncia emlacdes entre as brincadeiras de luta com a wd@én
comunidades periféricas de Santa Catarina na aultepresentada nas midias e/ou no cotidiano dogcsigie
infantil local. As autoras relatam a inexisténci@ dbrincam, no caso das criancas. Essa relacdo ja foi
brincadeiras tradicionais, substituidas por brietas de anteriormente discutida por Bell6hi por meio de
guerra, de matar e morrer, de assalto, etc. Nestexto pesquisa realizada no fim da década de 1980, em uma
a caracteristica ludica das brincadeiras de lutaatee Escola-Parque, em Brasilia. A autora estudou fordeas
subsumida diante do aparente potencial (de)formgder apropriacdo de conteddos da TV, com criangas &n&e
elas dispdem. 16 anos de idade. Buscou apreender como as criancas

No &mbito da discussdo de género nas brincadeir@elaboram as mensagens audiovisuais da TV em suas
infantis Wenetzet al®®, Silva e Daolid,, bem como brincadeiras. Partiu da problematizacdo da nocaoede
Wenetz e Stiggéf sinalizam para as diversas formas de mal contida em desenhos animados da época, assim
manifestacdo de violéncia tanto nos espacos demo da moral da histéria atribuida ao super-héd¥oi.
relacionamento masculino quanto feminino no seimlentificado, por meio de didlogos entre as criangae a
escolar. Os autores situam o comportamento de w®nimocdo de bem e mal recebia significados controserso
no tempo-espaco do recreio escolar como mas®bretudo, pelo fato delas entenderem que parano be
“agressivos e violentos” e o das meninas como maigncer o mal se justificaria o uso da forca e s ae
“ranquilas e conversadoras”. No entanto, ao mesnwinléncia, inclusive nas préprias brincadeiras. @ef®
tempo, demonstram que essa relagdo ndo é sempoesiderou esse fendmeno como evidéncia da
confirmada e, em determinados momentos, as meninaguralizacdo da violéncia, jA& que esta foi apitasen
assumem posturas mais agressivas nas brincadeisambolicamente como banal, corriqueira e deternteéan

buscando formas de contato corporal chutando @ntdat na solucdo de problemas.
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Em uma outra visdo, Cunflaexpde que ao “adultocéntrica”, compreendendo na prépria vivérdia
observar a brincadeira “Gigantes no ringue”, entrbrincar diferentes formas de visdo de mundo.
meninos nas ruas do seu campo pesquisado, uma das Entre as pesquisas que caracterizam as
regras acordadas entre eles era a de ndo baterdlde brincadeiras de luta predominantemente como exjuess
ou ndo bater forte, denotando a compreenséo diedim de violéncia e/ou agressividade estdo os trabaties
entre o brincar e o bater de verdade. Igualmenees?  Richter e Va¥; Maria e Silvd®; Silva e Daolid"; Wenetz
defende a tese de que as brincadeiras de lutaémio et al’®; Wenetz e Stiggét, Pereira e Mour&d; Siqueira,
relacdo com a violéncia. As criancas sabem que nSdiggers e SouZ& Machado e Wiggef§ Wiggers™.
devem “machucar de verdade”. Para o0 autor, muit@ssse grupo representa cerca de 69% das fontesaatesi
adultos ndo sabem distinguir agressividade e li#ica ou seja, a maior parte dos artigos caracterizou as
premissa que foi confirmada na pesquisa por meio @i@incadeiras de luta como expressdo de violén®a e/
analise da recepcdo por parte das maes em relagdo agressividade.
gestos de luta, como golpes no ar e gritos dasga& Conforme vimos no capitulo anterior, Richter e
logo apés assistirem filmes de luta. Para Jonésincar Vaz® e Maria e Silv¥ apresentam a violéncia como
de brigar ajuda as criangas a aprender o respeittud tematica principal na caracterizagdo de elements d
propria forca e de como controla-la. Isso as ensinabrincadeiras de Iluta. O primeiro artigo apresenta
aprender limites e como observéa-los. Ensina-lregirade  discuss@es em torno da educacao do corpo na iaféanei
maneira conflitante no mundo”. relacdo das brincadeiras de luta com a agresswidad

Jone&® expde uma possibilidade de olhar as lutamfantil. O segundo enfoca a dimens&o sociocultior!,
sem 0s preconceitos em relacdo aos gestos e ai®sot indicando tracos de uma comunidade violenta e suas
de historias que as brincadeiras possam remetaut@® repercussdes nas brincadeiras das criangas.
propde as brincadeiras de luta como uma manifestaca No ambito da categoria “género”, Silva e Datllio
que contribui na formacdo da crianga, ajudando ratratam situagBes em que meninos apresentamgwatic
descobrir limites, tanto corporais como sociaisnlm®mo de violéncia fisica no contexto das brincadeirateeelas
a lidar com o real e com a fantasia, com o brigevlde as brincadeiras de luta, bem como de violéncia &licdy
verdade e o de mentirinha. exposta em xingamentos, expressdes verbais e nao

verbais, que poderiam ou ndo desembocar em uma

Brincando ou brigando? Discussdo sobre as concepcodagressdo fisica. A violéncia simbdlica, ressalye-se
de brincadeiras de luta também foi identificada nas brincadeiras protagmtes

Além de categorias tematicas que nortearam @®r meninas. Na mesma linha, Wenetal!®, bem como
artigos analisados, que caracterizam e d&o forraato Wenetz e Stiggéf problematizam algumas concepcdes
brincadeiras de luta na infancia, as pesquisastag@on naturalizadas que marcam 0s tracos de ser mengao e
duas perspectivas transversais as categorias derogénmenina, nas relacbes concebidas no espaco-tempo do
midias e violéncia. Uma perspectiva apresenta ascreio escolar. As problematizacdes perpassam as
brincadeiras de luta como expressdo de violén@a e/brincadeiras e os tracos do comportamento, enté® @l
agressividade e a outra como expressdo da cultdieal violento, que promovem papéis de género. Estectspe
infantil. Ressalve-se que estas concepcdes, embomabém foram analisados por Pereira e Mdtrague
aparentemente distintas, sdo muito fluidas, cormmty abordam os papéis sociais de género frente umarault
gue podem estar presentes na mesma manifestacaoselasta que atribui valores as préaticas corporais,
brincadeira de luta. Esta fluidez se concebe diglate apontando quais fazem parte do ambito masculingées g
capacidade da crianca, ao interagir com seus pdees,do feminino. A violéncia situa-se neste bojo como

redimensionar valores sociais para além da légi@emento caracterizador da masculinidade.

R. bras. Ci. e Mov 2015;23(2): 181-195.



191 Brincadeiras de luta e cultura infantil

Entre os artigos que apresentam a categoriketerminantes na composicdo tanto da agenda gdanto
“midias”e sua relagdo com as brincadeiras de lutayltura infantil em geral. Para os autores o enmmwnto
também ha aqueles que problematizam elementos c@m programas de televisdo, por exemplo, estimula
violéncia. Siqueira, Wiggers e SodZzaexaminam a personificacdo de personagens, bem como a recrifgio
dimenséo simbdlica das brincadeiras de luta el@nd@ cenarios nas brincadeiras. Desta maneira probleamata
como parte da realidade humana, e, ndo obstante abmfrontacdo entre a fantasia e a experiénciadydicde
cultura infantil. As autoras consideram que a viold na a TV assume papel de suporte e de estimulo a
experiéncia infantil é reinterpretada por meio @opo, imaginacdo. Sob outra linha de raciocinio, que mkeoe
gue atua como objeto de ludicidade. Partindo dedmsr o papel da ludicidade no contexto das brincadeliedsita,
de brincadeiras observadas entre criancas, MackaddCosta e Bet consideram que ao brincar e fantasiar com
Wiggers” problematizam elementos de violénciabase em contetdos midiaticos, as experiéncias s&o
Segundo as autoras, programas de TV destinados camstituintes e constituidoras da cultura infanbesta
publico adulto, que muitas vezes expdem teor violen forma deve ser apropriada pela educacéo fisicamheaf
também sdo incorporados ao imaginario ladico inlfant critica.

Desse modo, ndo apenas conteldos expostos em desenh Para Farizet al'® ao assumir diferentes papéis, a
animados infantis comp8em as influéncias dasrianca compreende melhor a dindmica social enegtée
brincadeiras. Wigget§ por sua vez, aponta a relacddnserida, entendendo sua posicdo frente & relagéo c
entre as midias e a violéncia no ambito de praticasus pares. Os autores situam o papel do lutador na
corporais infantis, partindo da analise de desenhesgperiéncias infantis, como uma vivéncia interegsan
confeccionados por criancas de uma Escola-Parguoe, para a crianca. Segundo os mesmos, é experimentando
Brasilia. Por meio da andlise dos desenhos, a aautomiverso lddico que a crianga vive plenamente sua
identificou tracos de violéncia presentes em desenhinfancia.

animados japoneses, que atuaram também como pano de Além das duas perspectivas sobre as brincadeiras
fundo na composicao das brincadeiras de luta. de luta identificadas por meio da andlise das fnée

A segunda perspectiva das brincadeiras de lutateressante acrescentar outras diferencas na aasord
identificada na literatura analisada a caracterizdo tema entre os artigos examinados. Os trabalbes g
predominantemente como expressdo da cultura ihfangénfocaram a categoria “género”, por exemplo, apomta
Foi evidenciada nos artigos de Nicoletti e Maffbel maneira comum para as determinagbes culturais que

|.18

Barbosa e Gom&% Costa e Betlf: Fariaet al’® Nestas situam as brincadeiras de luta como caracteristicas

pesquisas, que representam cerca de 31% das fomgéblico masculino, sobretudo nos ambientes de
analisadas, a ludicidade é o fator preponderante relacionamento escolar. Os estudos que abordaram a
composicao da no¢éo das brincadeiras de luta. categoria “midias”, por sua vez, tendem a reladigédo,

Por conta da natureza da pesquisa, articuladessaltando o papel da ludicidade e da criatividia@til
diretamente com estudos comportamentais, o tralil@hona composicdo das brincadeiras. Nestes Ultimos,
Nicoletti e Manoef’ considera que o espaco fisicoreconhece-se o elemento simbélico das brincadeieas
condiciona movimentos fundamentais executados pelasa, que podem representar, em dados momentasdato
criancas. Tragcam uma distingéo entre a brincadeitata violéncia. Todavia, € apresentado um contrabalara®
ou “brincadeira turbulenta” e as brincadeiras de da analises, prevendo a existéncia da ludicidade acegso
conta, considerando as primeiras fisicamente atwasde composicdo e vivéncia das brincadeiras, além do
importantes para o desenvolvimento cognitivo eadoci  reconhecimento da educacdo do corpo incutida nas

Entre os elementos enfatizados por Barbosa experiéncias.

Gome$® as midias tém papel fundamental, sendo

R. bras. Ci. e Mov 2023(2): 181-195.



FARIAS, WIGGERS & ALMEIDA 192

Conforme anteriormente assinalado, todas asanifestacfes sdo pautadas por representacfesage lu
brincadeiras, sendo de luta ou ndo, sdo suscetdveigjue sdo operacionalizadas de formas diferentesseDes
multiplas determinacfes, sendo estas expressas soido, o que definiria o carater da luta ndo é droato
diversas formas. Seja brincando de casinha, dequidte em si, mas a intencionalidade que o circunda. rithrti
“guerra”, a crianca entra em contato e ao mesm@ademdesse pressuposto, as brincadeiras de luta assumem
(re)cria seu mundo. Desse modo, atribui valorescées, caracteristicas conforme a disposicdo das criamgas
delimita espacos de disputa, redefine normas erddnd momento do brincar. O imaginario que permeia as
sua maneira, seus cenarios do cotidiano. A criangaaticas, recheado de roteiros de historias delaiavs,
participa ativamente do jogo social, pautado payuerreiros, fazem alusao a uma ideia, que precegsto,
representacdes de valores e de papéis. Estes gée pode ser considerado na analise da cultunatiinfa
incorporados no cotidiano, seja em casa, na ruascala
ou em frente as telas da TV e/ou do computador. Consideracdes Finais

Sobretudo, as criangas ao terem acesso a diversos O objetivo do trabalho foi apresentar um quadro
valores, compreensdes e conteddos, entre eles gesal da producdo cientifica que aborda o tema
midiaticos, atualizam de forma particular os eleimen “brincadeiras de Iuta” em publicacbes de revistas
acessados. A influéncia das midias, neste contefo, especializadas da educacéo fisica, entre 2004 & Rl
promove mudancas s nas brincadeiras, mas na @ropnmiverso pesquisado, apenas treze artigos apresenta
ideia de infancia na contemporaneidadesta concepcdo especificamente discussdes acerca de brincadeirasad
também permeia a pesquisa de Girardéligue considera A partir da andlise dos trabalhos, evidenciou-se
a televisdo, bem como outras novas tecnologiasocomredominio de abordagens qualitativas de pesquisa.
agentes exponenciais desse processo de modifickgaoldentificamos ainda aspectos significativos quergéam
cultura infantil. Seja com base em desenho aninmtelo as brincadeiras de Iuta na infancia, como praticas
luta, ou em jogo eletrénico com roteiros de batalhaté corporais que se manifestam na cultura infantil.
mesmo combates na arena do UFC, sdo configuradas O primeiro deles diz respeito a forma como a
representacdes das lutas no imaginario infantis Mgue producdo examinada trata o conceito de infancia Sa
caracteriza as lutas? O que as separam de umangaa eivados esforcos por parte de pesquisadores dadarea
no patio da escola e o que lhes aproxima da luatieid educacao fisica, a fim de se desvencilharem do lmode
propria da brincadeira? convencional de educacdo do corpo. S&o pesquisas qu

Barreirgd® buscou evidenciar a esséncia da lutaroblematizam essa visdo, buscando abordar a iafanc
corporal e das artes marciais, tecendo uma andliger meio de suas especificidades. Nelas sobressaem
fenomenoldgica das préaticas. Para tanto, o autmpdsr aspectos como género, midias e violéncia e é recaféh
analise de fendbmenos que ele considera fronteidgos a necessidade de interpretacdo dos ditos e néo-db®
lutas, como as brigas, os duelos e as brincaddt@s criancas, cuja expressividade se da por meio de
Barreird®, a luta tangencia a violéncia da briga e dmanifestacdes compreendidas como praticas corporais
duelo, a0 mesmo tempo em que é permeada peladpacantre elas a luta.
lidico. Da mesma forma que a luta reflete o tom Nessas pesquisas, 0s papeéis de género, que
amedrontador e hostil da violéncia, também se deikastoricamente sdo ensinados de forma subsumida nos
deslizar em direcéo a brincadeira. gestos do cotidiano de meninos e meninas, sao

O autor apresenta as diversas facetas que as lutasonhecidos como importantes vetores da cultura
podem assumir, ao ponto de ndo reconhecermos d& omfantil. No entanto, a0 mesmo tempo em que taisa
vai cada uma delas. Apesar dessas facetas, sefa as#@lo evidenciados nas pesquisas, eles também d@s pos

espirito liddico ou a da motivacdo de briga, aeflexdo, apesar de contribuirem decisivamente para
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caracterizacdo das brincadeiras de luta na cuhlimatil. recreativas constituem uma possibilidade signifieat

Em soma, as midias afloram do escopo dos artigpara uma acdo pedagogica inclusiva e democratica da

analisados. As pesquisas demonstraram que os pragraEducacdo Fisic&. Este processo podera dispor de uma

de televisdo, desenhos animados e jogos eletrdriwos maior sensibilidade dos adultos diante do mundo das

fabricar heréis e dispor de roteiros de combategiancas, de modo mais fiel as suas representacdes

imaginarios, integram os enredos dessas manifestacdparticulares.

colaborando na definicdo de papéis de género e

reforcando esteredtipos do que é “ser menina” & “sAgradecimentos

menino”. A Capes, pela concessao de bolsa de mestrado.
Notadamente, além dos aspectos género e midias,

outro que se insurge dos trabalhos pesquisados diz

respeito a violéncia. Os estudos apontam o interdas

criangas pelas brincadeiras de luta. Em contrajzarti

ainda se limitam a situar o tema no plano exploi@igu

descritivo. As “lutinhas” sdo abordadas como

manifestacbes de brincadeiras na infancia, sem

aprofundamento e discussdes que emergem de sua

particularidade, como as préprias nuances entre a

violéncia e a ludicidade na infancia. Em linhasagersao

acompanhadas por andlises referentes a culturdilrda

acerca das construgfes identitarias na infanciapasso

gue essas brincadeiras podem apresentar a graca do

ludico, podem trazer a tona as marcas dos machsi@ado

os choros de dor. Ao mesmo tempo em que podem

representar gestos de descoberta corporal, rechabo

imaginacdo, podem carregar a intencdo de agreds se

pares. Essas experiéncias sdo pautadas pelo aandi

por meio do corpo e constituem de alguma forma um

elemento da cultura infantil.
Por conseguinte, hd a necessidade de se avangar

em pesquisas que tenham como ponto de partida as

representacdes da crianca em torno das lutas, ¢a qu

poucas publicacbes lancam um olhar aprofundado para

este fenébmeno, que faz parte do processo de edudaca

corpo na infancia. Buscar compreensdes acercauthes |

imergindo no universo infantil €, sobretudo, selmor a

observar sob outras matizes o tema, carregado de

representacdes sociais. Estas compreensfes dewvem se

vistas como ponto de partida para a construcdonde u

processo de ensino-aprendizagem do conteddo nas

escolas, clubes e academias. As lutas, ao lado da

ginastica, dos jogos, da danca e de atividadesdudi
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