


ANEXO - INSTRUMENTO DE OBSERVAÇÃO PARA METODOLOGIAS ATIVAS (IO-MA) NO ENSINO DOS JOGOS ESPORTIVOS COLETIVOS
Ao observar a aula identifique se o professor (ou futuro professor) cria situações em que os alunos...
	1
	... realizam determinada habilidade esportiva, pensando em critérios de avaliação do próprio desempenho.
	Sim
	Não
	N.O

	2
	... remetam às experiências anteriores vividas por eles, com base em ações realizadas em aulas anteriores.
	Sim
	Não
	N.O

	3
	...ressignifiquem a compreensão anterior sobre jogos/esporte com a aprendizagem de novos conteúdos.
	Sim
	Não
	N.O

	4
	... utilizem as dicas de ensino que são relevantes ao conhecimento prévio e/ou experiências de vida deles.
	Sim
	Não
	N.O

	5
	...utilizem seus repertórios de movimentos, para explorar variedades de respostas a uma habilidade esportiva em situações de jogo. 
	Sim
	Não
	N.O

	6
	... elaborem suas próprias estratégias/regras dos jogos que façam sentido para sua realidade 
	Sim
	Não
	N.O

	7
	... discutam sobre suas próprias ideias em grupo ou com colegas sobre a criação/modificação de jogos.
	Sim
	Não
	N.O

	8
	... compartilhem suas próprias ideias em grupos ou com colegas, para explorar várias formas de realizar uma habilidade esportiva.
	Sim
	Não
	N.O

	9
	...negociem suas ideias quando não concordam entre eles.
	Sim
	Não
	N.O

	10
	... identifiquem o quão bem eles cooperam entre si na resolução dos problemas que surgem durante os jogos
	Sim
	Não
	N.O

	11
	...elaborem e manifestem suas próprias perguntas ao longo da aula.
	Sim
	Não
	N.O

	12
	...busquem soluções dos problemas surgidos em aula durante a realização de jogos/esportes.
	Sim
	Não
	N.O

	13
	...reflitam sobre as ideias que eles já possuem sobre jogos, regras e atos esportivos.
	Sim
	Não
	N.O

	14
	...desenvolvam formas para explorar diferentes maneiras de realização de uma habilidade esportiva.
	Sim
	Não
	N.O

	15
	...trazem suas próprias vivências culturais para tornar os jogos, regras, habilidades esportivas mais significativas para eles (alunos).
	Sim
	Não
	N.O



1. a) Cria situações em aula em que alunos compreendam o uso de determinada habilidade, para responder diferentes situações de jogo; Possibilita que os alunos explorem de diferentes modos, o uso de determinada habilidade, para responder diferentes situações de jogo; Questiona como os alunos devem realizar determinada habilidade, para responder diferentes situações de jogo;
b) Cria situações em que os alunos possam criar e recriar seus próprios critérios de desempenho; Possibilita ao aluno executar/realizar determinada habilidade esportiva; Questiona os alunos sobre suas aprendizagens anteriores, para que eles possam associar a aprendizagem de uma nova habilidade esportiva;
2. Cria situações para o aluno recordar vivências anteriores realizadas por ele; Possibilita vivências (que resgate) com base em ações realizadas em aulas anteriores; Questiona o aluno sobre experiências/atividades realizadas de modo que ele associe com novos conteúdos;
3. Cria situações a partir de exemplos fornecidos pelos alunos em relação ao conteúdo da aula; Possibilita vivências em que os alunos sejam capazes de associar novos conteúdos aos anteriores; Incentiva os alunos a verbalizarem o que aprenderam em aulas anteriores;
4. Cria situações em que os alunos verbalizem sobre suas experiências e/ou conhecimentos prévios em relação ao jogo/esporte; Instiga os alunos vivenciarem situações no jogo/esporte que remetam às suas experiências e/ou conhecimentos prévios; Questiona os alunos sobre suas experiências e/ou conhecimentos sobre o jogo/esporte que está sendo abordado;
5. Cria situações em que os alunos podem explorar diversas habilidades motoras; Possibilita que os alunos explorem diferentes habilidades motoras em uma mesma tarefa; Questiona os alunos sobre as possibilidades de exploração de diferentes habilidades para uma mesma tarefa;
6. Cria situações em que os alunos possam relacionar o seu cotidiano a partir do jogo; Utiliza exemplos da vida cotidiana do aluno aplicadas à situação de jogo; Questiona o aluno sobre a utilização do conteúdo no seu cotidiano;
b) Cria situações para que os alunos criem/modifiquem os jogos; Possibilita que os alunos criem/modifiquem a estrutura do jogo apresentada; Questiona os alunos sobre a criação/modificação do jogo, a partir das alterações das regras;
7. Cria situações de trabalhos em grupos, para criação/modificação dos jogos; Proporciona vivências em equipes para criação/modificação dos jogos; Questiona os alunos de modo que reflitam sobre a criação/modificação dos jogos;
8. a) Cria situações de diálogo para que os alunos reflitam sobre a habilidade esportiva; Estabelece relações em pequenos e grandes grupos, para os alunos explorarem uma habilidade esportiva; Questiona os alunos sobre a exploração de diversas formas de execução de uma habilidade esportiva.
b) Cria situações em aula para que os alunos possam discutir/compartilhar experiências; Propõe situações problema para que os alunos tomem decisões em conjunto; Questiona os alunos sobre a resolução de problemas enfrentados durante uma tarefa;
9. Cria situações para que os alunos resolvam os problemas decorrentes de alguma situação de aula; Instiga os alunos a pensarem nas respostas para os problemas que surgem; Questiona os alunos sobre os conflitos vivenciados durante alguma situação de aula;
10. Cria situações em que os alunos percebam a necessidade do diálogo entre eles, para a resolução dos problemas; Oportuniza situações em que os alunos participem da resolução de problemas; Questiona os alunos sobre a importância de resolverem problemas de forma cooperativa;
11. Cria situações para que os alunos manifestem em aula suas perguntas, dúvidas e sugestões; Promove vivências a partir dos questionamentos dos alunos, durante a aula; Instiga os alunos a trazerem questionamentos sobre o que está sendo estudado;
12. Cria situações para a (re)construção de jogos; Questiona os alunos sobre os jogos e as regras que criaram; Fornece feedback para os alunos durante a aula sobre os jogos criados;
13. Cria situações para que os alunos apresentem as ideias que possuem sobre o jogo; Possibilita trabalhos em grupos em que os alunos possam aplicar suas ideias sobre o jogo; Questiona os alunos sobre as ideias que possuem sobre o jogo;
14. a) Cria situações em que os alunos propõem diferentes formas de realização uma habilidade esportiva; Oferece uma variedade de prática aos alunos possibilitando a troca de informações entre eles; Questiona os alunos sobre suas ideias para a elaboração de diferentes maneiras de realizar uma habilidade esportiva;
b) Cria situações em que os alunos possam escolher as variações das tarefas, que melhor se adequam as suas individualidades; Propõe variações das tarefas a fim de que se adequem às individualidades dos alunos; Questiona os alunos sobre as dificuldades/expectativas que têm em relação a determinadas tarefas;
15. Cria situações em que os alunos deem sugestões de jogos/esportes que possam vir a ser trabalhados em aula; Possibilita aos alunos que deem exemplos de suas vivências nos jogos/esportes; Questiona aos alunos se eles conhecem jogos/esporte que será desenvolvido.




