Jogo de papeéis e linguagem: dialogos
possiveis entre Vigotski e Bakhtin

RESUMO

Neste ensaio apresentamos pesquisa em
andamento na qual abordamos o papel regulador
da linguagem no jogo de papéis em criangas de seis
e sete. Na pesquisa, busca-se um entendimento das
relagdes existentes entre linguagem, apropriacao e
complexificagdo do jogo infantil. A hipdtese norteadora
da investigacdo é a de que as relagdes dialdgicas entre
as criangas e os adultos e entre as criangas, enquanto
brincam, contribuem para a aprendizagem do jogo
de infantil. Estdo sendo utilizados os procedimentos
da pesquisa etnografica interpretativa que tem por
foco o significado humano das relagdes sociais,
travadas pelos sujeitos, em um determinado contexto
histdrico bem como sua elucidagdo e exposi¢do por um
investigador. Essa abordagem permite aproximar os
estudos de Vigotski e Bakhtin estudiosos da linguagem
que destacam o papel regulador da linguagem nas
relagdes humanas e valorizam as trocas dialdgicas
entre pesquisador e pesquisado; sujeitos ativos do
processo de pesquisa. Os dados foram produzidos por
meio de observacao e de entrevista, registros em diario
de campo, fotografias e gravagoes em audio. Eles estdo
sendo selecionados em grupos tematicos e analisados
por meio da narragao interpretativa. Participaram da
pesquisa duas professoras e duas turmas de primeiro
ano do Ensino fundamental de uma (EMEF) Escola
Municipal de Ensino Fundamental de Garga, Estado de
Sao Paulo, totalizando 45 sujeitos. Tendo em mente
0s pressupostos acima, sao apresentados e analisados

dados que possibilitam antecipar alguns resultados.

PALAVRAS-CHAVE: Jogo de Papéis, Linguagem Oral,
Ensino Fundamental, Dialogia, Contexto Histdrico-Social.

ABSTRACT

In this paper we present ongoing research in
which we approach the regulatory role of language in
role play in children aged six and seven. In research,
we seek an understanding of the relationship between
language, ownership and complexity of the children’s
game. The hypothesis guiding the research is that
the dialogical relations between children and adults
and among children, while playing, contribute to
children’s learning game. Procedures are being used
interpretive ethnographic research that focuses on
the human meaning of social relations, waged by
the subjects in a particular historical context and
its elucidation and exposition by one researcher.
This approach allows closer studies of Vygotsky and
Bakhtin scholars of language that emphasize the
regulatory role of language in human relationships and
value the dialogic exchange between researcher and
researched; active subjects of the research process.
The data were produced by means of observation and
interview, in a field diary records, photographs and
audio recordings. They are being screened in thematic
groups and analyzed using interpretative narration.
The participants were two teachers and two classes of
the first year of an Elementary school (EMEF) School
of Municipal Elementary School Crane, State of Sao
Paulo, totaling 45 subjects. Bearing in mind the above
assumptions, are presented and analyzed data that
allow to anticipate some results.

KEYWORDS: Role Play, Oral Language, Elementary school,
Dialogism, Socio-Historical context.
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A necessidade de uma reflexdo acerca da
importancia da linguagem para o jogo de papéis
nos conduziu a aproximar Vigotski e Bakhtin em
didlogos possiveis que buscam sustentar pesquisa
de doutorado, em andamento, intitulada O papel
regulador da linguagem no jogo de papéis. Este objeto
de pesquisa surgiu de estudos do Mestrado (COUTO,
2007) nos quais foram estudadas as caracteristicas
do jogo de papéis mediados pela linguagem. Dessa
pesquisa derivou outra indaga¢ao: Como a linguagem
medeia o processo de apropriacdo do jogo de papéis?
O objetivo central nesta nova pesquisa passou a ser
o de tentar compreender se e como a linguagem é
utilizada como instrumento na constru¢do dos jogos de
papéis. Os objetivos especificos destacam as a¢des de
verificar o papel regulador da linguagem na construcao
e complexificacdo do jogo de papéis; examinar a
influéncia das relagdes dialdgicas entre os sujeitos
pesquisados para que isso aconteca; compreender os
papeis sociais representados por meio da brincadeira
e o contexto em que as criangas se apropriam dos
significados e dos sentidos presentes nos didlogos; e,
por fim, buscar um entendimento das interagdes nas
brincadeiras e das relagdes humanas presentes na
sociedade atual.

Fundamentados na ideia de que a linguagem
é instrumento mediador da apropriacdo do jogo de
papéis, elaboramos a hipotese de que a linguagem
medeia e regula esse processo e possibilita as criangas
a apropriagdo de capacidades humanizadoras
(ELKONIN,1987, 1988; LEONTIEV, 1987; 1988;
MUKHINA 1996; VYGOTSKI 1995; VYGOTSKY, 2002).

Os sujeitos desta pesquisa foram duas
professoras de duas turmas de primeiro ano de uma
(EMEF) Escola Municipal de Ensino Fundamental
visitados a cada quinze dias, durante uma hora e meia
nos meses de setembro a dezembro do ano de 2011.
As discussoes aqui pretendidas contribuirdo para um
entendimento do objeto pesquisado e viabilizardo uma
compreensao do significado das relagdes das criancas
emseusjogosbemcomoumentendimentodasrelagdes
humanas presentes na sociedade atual. Tal busca se faz
necessaria, porque as criangas, nos jogos pesquisados
na investigagdo de mestrado, retratavam as relacdes
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A linguagem regula
a apropriagao do
jogo de papéis e
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humanas presentes na sociedade atual. Esses dados
careceram de maior entendimento e justificam a
organizagao desta pesquisa na busca pela atribuicao de
sentidos as relagdes dialdgicas observadas, bem como
para um entendimento do papel da linguagem no jogo
infantil.

A necessidade de fundamentarmos nossas
reflexdes nos estudos de Vigotski e Bakhtin com relagdo
alinguagem e jogo infantil nos conduz primeiramente,
a pontuar algumas de suas caracteristicas. O destaque
a essa atividade promotora de desenvolvimento
infantil aparece na pesquisa educacional desde o século
XVIII. No Brasil, somente no ano de 1988 essa atividade
surge como protagonista do trabalho na Educacdo
Infantil sendo entendida nos Referenciais Curriculares
para a Educacdo Infantil (RCNEI) (BRASIL,1988) como
direito da crianca e como expressao maxima de sua
comunicagao, de seu pensamento e intera¢ao. O jogo
de papéis, atividade principal da infancia entre 3 e 6
ou 7 anos, possibilita a apropria¢ao da cultura humana
pois seu conteudo sdo as relagdes sociais de uma
dada sociedade situada econdmica, social, politica e
historicamente (DUARTE, 2006).
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Pensar a complexificacdo do jogo por meio da
colaboracdo entre os sujeitos que dele participam
é pensar a linguagem como comunicagdo por
meio da diferenca entre grupos sociais e culturais,
como sinénimo de multiplicidade e de diversidade
(BAKHTIN,2003;2010). A requla a

apropriagao do jogo de papéis e a primeira fase de

linguagem

sua complexificacao aparece dos trés aos cinco anos
quando o conteudo principal sdo as a¢des objetais de
carater social, associadas as ac¢des realizadas na vida
real. A segunda fase acontece dos cinco aos sete anos e
seu foco é as relagdes sociais (ELKONIN,1988).

Ojogode papéis surgeemtoda suaautenticidade
com o aparecimento da palavra. A sua utilizagao para
significar o objeto pode ser concomitante, posterior ou
anterior ao jogo. No primeiro e sequndo momentos,
a crianca apresenta baixo nivel de planejamento de
suas agoes, enquanto no terceiro momento apresenta
capacidade de planeja-las e de concretiza-las
(ELKONIN, 1988). Para Mukhina (1996, p. 162) “[...]
nas atividades ludicas (...) produzem-se formas
determinadas de comunicagdo porque o jogo requer
da crianga iniciativa e coordenagdo de seus atos com
os demais, para estabelecer [...] a comunica¢do” a fim
partilharem brinquedos e cooperam para realizar o
brincar.

Alinguagem aparece no brincar contextualizado,
carregada de sentidos atribuidos pelas criancas e esses
sentidos podem revelar suas vivéncias, a sociedade
na qual vivem, pois a linguagem descontextualizada
sera deixada ao limbo, em outras palavras, nao tera
qualquer possibilidade de significacdo (BAKHTIN,
2010). Vivenciar este “encontro”, esta troca entre as
criangas e entre elas e o pesquisador possibilitara a
atribuicdo de sentidos ao mundo revelado por elas
nesse momento.

Na sequéncia apresentamos os caminhos da
pesquisa.

A pesquisa etnografica interpretativa norteia
esta investigagdo; exige escuta sensivel no trabalho
de campo para que seja possivel apreender, organizar
e interpretar os dados produzidos (GRAUE e WALSH,

2003). Para os autores “(...) o termo [interpretativa]
€ mais abrangente, evita as conotagdes de ndo
quantitativa que o termo “qualitativa” adquiriu e
aponta para o foco de interesse comum as abordagens
do “significado humano da vida social e asua elucidacdo
e exposicao por um investigador” (GRAUE e WALSH,
2003, p.34, grifos dos autores).

Nessa dimensdo historica e social das relagoes
a pesquisa consiste em uma relagdo dialdgica, em um
encontro de sujeitos embora cada um destes ocupe
o0 seu lugar na investigacdo e se constitua em sujeito
ativo (FREITAS, 2005; 2007; s/d).

Bakhtin (2003, 2010) mostra que o sujeito
pesquisado é
composta por ocorréncias de sentidos em conflito e

resultado da construcdo hibrida,
o contexto histdrico-cultural ou a situagdo singular
confere a palavra a orientagdo especifica chamada
por Bakhtin (2003) de mobilidade, uma vez que o
meio social organiza a enunciagdo ou a manifestacgao
da linguagem. Valoriza a relagdo interdiscursiva da
enunciagao considerando o individuo o sujeito ativo
deste processo; a enunciagao revela, assim, a palavra
como signo variavel e flexivel, requlada pelo contexto
e pela situacdo em que esta presente. O sujeito é
percebido entdo como Unico, situado em um contexto
histdrico-social, por isso os jogos de papéis revelam
parte do mundo objetivo das criancas.

De acordo com o método dialético, a pesquisa
de abordagem historico-cultural busca atribuir sentido
ao singular e os sujeitos pesquisados devem ser vistos
em sua totalidade, sem serem deslocados da realidade
multifacetada em que vivem (FREITAS, 2005; 2007;
s/d). Desse modo, ao focalizar a realidade das criancas
pesquisadas em uma visdo de totalidade, centramos
nelas as aten¢des e buscamos em Bakhtin (2003; 2010)
e em Vygotski (1995) fundamentos para compreender
e utilizar a dialética como método de trabalho. Para
esses autores, a realidade histdrica e social dos sujeitos
pesquisados é contraditdria e passa por frequentes
transformacgdes. Essa relagdo dialética é promovida
pelo processo dialdgico, porissoexige oempregodeum
método que possibilite alguma atribui¢do de sentido
a esse movimento, pois, [...] 0 método é, ao mesmo
tempo, pré-requisito e produto, o instrumento e o
resultado do estudo (VYGOTSKI, 1995, p. 47, tradugao
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O sujeito é percebido
entao como unico,
situado em um contexto
histdrico-social, por
iSso 0s jogos de papéis
revelam parte do mundo
objetivo das criancas.

nossa). A compreensao da linguagem como mediadora
do processo de apropriagdo do jogo a partir da dtica da
dialética, presente naTeoria Historico-Cultural, implica
pensar esse fendmeno a partir das relagdes sociais que
o apresenta, em acompanhar como ele acontece social
e historicamente, pois esse evento particular é parte da
totalidade social (DUARTE, 2008).

Os sujeitos desta pesquisa constituem-se em
relagdes dialéticas, social e historicamente situadas,
pois a0 mesmo tempo em que eles sdo singulares, sao
produto de seu tempo e do lugar onde vivem; possuem
uma identidade dentro da realidade social em que
estdo inseridos justamente porque sdo diferentes
dessa realidade, embora sejam resultantes dela. Desse
modo, para atribuir um sentido aos pensamentos e
sentimentos das criancas é necessario ultrapassar a
aparéncia e tentar atingir a esséncia do fenomeno
estudado, e apreender o interior delas implica
apreender seu discurso.

Pesquisador e pesquisado se destacam assim
como sujeitos em permanente didlogo e suas
relagdes se tornam mais importantes do que qualquer
procedimento metodoldgico e na troca dos enunciados
por eles produzidos se apresentam as possibilidades
de diadlogo, pois é na realidade social que os discursos
circulam. Assim, a linguagem instiga o pesquisador a
compreender a realidade pesquisada e os instrumentos
metodologicos se materializam por meio dela
viabilizando a manifestacdo e a constru¢do do discurso
dos sujeitos protagonistas da pesquisa (FREITAS, 2005;
2007; s/d).
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Nessa relagdo a “producdo de dados” é vital
porque os dados ndo estdo disponiveis para serem
coletados. Essa produgao envolve um processo ativo,
criativo e de improvisacao, pois, “ao realizar o trabalho
de campo com (...) [as criancas], tém de se encontrar
permanentemente maneiras novas e diferentes de
ouvir e observa-las (...)" (GRAUE e WALSH, 2003,
p.120).

Os instrumentos de gera¢ao de dados utilizados
nesta investigacdao foram a observacao e a entrevista.
Para que o pesquisador passe da fase superficial
da pesquisa para o nivel visivel deve registrar
cuidadosamente tudo o que vé.Tal transicao acontecera
na medida em que ele ampliar seus conhecimentos a
respeito das criangas e passe a valorizar os detalhes.
Ja a entrevista visa a fazer as criangas falarem do que
sabem, porque elas sabem muito mais do que sabem
que sabem (GRAUE e WALSH, 2003). Nesta pesquisa
entrevistamos as criangas dentro e fora das situagdes
de jogo; individualmente para elucidar atribuicoes de
sentido a dados produzidos ou em grupos de trés para
compreender os enredos explorados nos jogos e as
atitudes dos sujeitos pesquisados.

O registro de dados consiste em outra fase
decisiva da pesquisa. Graue e Walsh (2003) destacam
a necessidade de um planejamento e chamam a
atencdo para o fato de que sdo necessarias trés horas
de trabalho para cada hora de producao de dados,
por isso, utilizamos uma hora para cada entrevista.
O trabalho de gravacdao em audio dudio dos didlogos
das criancas enquanto brincavam e os registros das
observagoes em diario de campo tiveram a duracao de

uma hora e meia.

A interpretagdo dos dados produzidos nesta
pesquisa compoe a abordagem interativa de pesquisa
que visa a contextualizar a interpretagdo e os outros
aspectos do processo de investigacdo. A interpretacao
como forma de tratamento dos dados estd sendo
elaborada a partir de ndcleos tematicos que remetem
a uma escolha intencional e ideoldgica do pesquisador
a fim de refletir e refratar uma realidade (PADILHA,
2006). Ja as contradicdes e inter-relagdes encontradas
nos nucleos tematicos se devem ao fato de que “a
palavra integral ndo conhece um determinado objeto
na sua globalidade. S6 pelo fato de eu ter falado
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dele, a minha relacdo para com ele deixou de ser
indiferente, tornando-se interessada e ativa” (Bakhtin,
1993 apud Padilha, 2008). Assim as palavras iguais
se tornam diferentes de acordo com a variacdo de
nossas vivéncias, pois somos a constituicdo hibrida das
relacoes concretas de vida (BAKHTIN, 2010).

A escolha dos nucleos tematicos e dos

instrumentos de produgao, organizagao e de analise de
dados reflete a busca pela realizagdo de um trabalho
de pesquisa que une a descricao a explicacdao tendo
como norte a Teoria Histdrico-Cultural que possibilita
a busca por uma compreensao do objeto pesquisado
no movimento da vida tal qual se apresenta ao
pesquisador.

Uma vez apresentada a pesquisa avangamos
neste ensaio e apresentamos e analisamos um dado
que permite antecipar os resultados parciais desta
investigagdo procurando uma vez mais didlogos
possiveis entre Vigotski e Bakhtin.

Ossujeitosdasituacaoabaixodescrita, observada
e registrada pelo pesquisador, estdo identificados por
numero para terem suas identidades preservadas.

As criangas 4, 9, 11 e 18 sdo meninas e brincam
de boneca.

E o primeiro dia da pesquisadora no campo
de pesquisa que antes explicitara as criangas
os caminhos de sua investigacdo. Neste
momento ela ndo é convidada para brincar e
em pé observa o grupo.

Algumas meninas emitem os sons:
“Hum,hum,hum...” com o ritmo da cancdo de
ninar “Nana nené&” muito conhecida no Brasil
e embalam “suas filhas”. Outras arrumam suas
bonecas e conversam.

A crianga 17 que é menino traz um boneco do
personagem Mikey e senta-se com o grupo. Ele
olha para as colegas que continuam brincando
e conversando entre si, aponta para alguns
objetos como pente, elastico, escova, lacinhos
e secador e elas lhe passam esses objetos de
maneira automatica sem nada dizer. O menino
penteia o cabelo de sua boneca e olhando para
a pesquisadora diz de maneira enfatica e em
voz alta:

- Eu sempre brinco de boneca, aqui todo
mundo ja sabe. Sabe por que eu brinco de
boneca? Porque eu gosto de mexer nos

cabelos dela. Meu pai é cabeleireiro e eu
também quero ser quando crescer. Eu heim!!
Eu ndo brinco com armas! Tem gente que so6
brinca de armas, de matar, vocé viu aqueles
meninos? (Aponta para alguns colegas que
minutos antes brincavam de atirar. O menino
fala e brinca ao mesmo tempo).

- Vocé acha que quando a gente brinca de
cabeleireiro vai ser cabeleireiro? (Pergunta a
pesquisadora).

-Sim porque tem gente que de tanto brincarde
arma, de tanto falar de arma nas brincadeiras,
acabou matando alguém. (responde a crianga
18 interrompendo o didlogo).

- Eu também nédo brinco de arma e nem de
matar, tem um menino de onze anos que de
tanto falar de arma, ja tem até colecdo de
armas e ja aprontou por ai, é professora eu
ndo brinco ndo! (Diz a crianga 9 entrando na
conversa).

- Entdo vocés pensam que as pessoas brincam
daquilo que serdo no futuro? (Indaga a
pesquisadora).

—E! (Respondem as criancas g e 16).

(As criangas conversam com a pesquisadora
e brincam concomitantemente). Ao observar
o campo de pesquisa a pesquisadora percebe
que a crianga 17 é o Unico menino a brincar de
boneca naquele momento.

(Registro da observacdo 1, 30-9-2011).

Alguns autores da Teoria Histdrico-Cultural
Elkonin (1988); Leontiev (1988); Mukhina (1996) e
Vygotsky (2002) esclarecem alguns aspectos da
situacao acima.

Observa-se inicialmente que o menino dialoga
com a pesquisadora na tentativa de justificar sua
predilecdo pela brincadeira de boneca. No entanto,
ele ndo o faz para as colegas porque entre elas a
explicagdo parece desnecessaria. Isso pode ser
confirmado pelas atitudes das meninas que o incluem
no jogo por meio de gestos e de olhares e demonstram
estar habituadas com sua presenga nas brincadeiras
de casinha. Elas se sentem provocadas a entrar no
didlogo entre a pesquisadora e o menino e brincam
concomitantemente.

Para os autores acima a linguagem regula as
relagdes na brincadeira, no entanto, o dialogo travado
entre a pesquisadora e as criangas nao faz parte do
jogo mas é concomitante a ele. Isso acontece porque
as criangas tém consciéncia de que estdo brincando e
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“ A brincadeira
possibilita as criancas
a apropriagao
de capacidades
humanizadoras, dentre
elas, a capacidade
de imaginar e de
atuar em uma zona
de desenvolvimento
proximal. ,,

que a brincadeira faz parte de uma realidade paralela
da qual elas podem sair e entrar a qualquer momento.

Essa ideia pode ser ratificada quando elas
suspendem a situagdao imaginaria que viabiliza o jogo,
contribuem com o debate sobre brincadeiras de armas
e de bonecas e voltam a brincadeira. Essas interrup¢oes
sdo brevesounemacontecem, pois as criangastambém
brincam e dialogam com a pesquisadora delimitando
ténues fronteiras entre a realidade e a fantasia.

Mukhina (1996) afirma que essa capacidade de
diferir a realidade da fantasia expressa a necessidade
de as criancas equilibrarem o jogo de papéis e
de se protegerem de perigos reais presentes em
determinadas brincadeiras, como por exemplo, nas de
heroi, onde as criangas distinguem situagdes de perigo
e ndo pulam de alta janelas pois tal atitude pode ser
fatal.

No caso acima, as criangas resolvem a
necessidade de cuidarem de bebés como fazem suas
maes, utilizando bonecas e aderecos semelhantes aos
encontrados no mundo dos adultos. Elas sabem que
nao estao brincando com bebés verdadeiros, mas, os
véem representados nos brinquedos em miniatura e

que podem utiliza-los sem correr riscos.

Na observacdao acima o menino diz que todos
sabem de sua preferéncia pela brincadeira de boneca
e que o faz porque seu pai é cabeleireiro e porque
pretende exercer essa profissdo. Explicita assim a
concepgao de que o jogo viabiliza a aprendizagem
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do uso dos instrumentos humanos e prepara para o
exercicio das profissdes. Essa concepgdo parece ser
compartilhada por outras criangas do grupo.

Para a Teoria Historico-Cultural essa ideia foi
por elas apropriada por meio de suas relagdes com os
adultosecomoutrascriangas. Noentanto, segundoessa
fundamentacao elas ndo brincam para aprender o uso
dos objetos humanos nem para desenvolver aptidoes
ou treinar para determinada profissdo. A brincadeira
possibilita as criangas a apropriacdo de capacidades
humanizadoras, dentre elas, a capacidade de imaginar
e de atuar em uma zona de desenvolvimento proximal.
Isso acontece quando elas manipulam objetos distantes
e inapropriados para seu uso invocando os signos
contidos nas miniaturas das quais dispdem. Também o
fazem quando realizam agdes para as quais ainda nao
estao fisica e mentalmente preparadas como: cortar
cabelos com tesouras afiadas ou utilizar secadores,
objetos estes que permanecem longe ou fora de seu
alcance; além disso, as criangas ndo tém a altura do
adulto para executar as fungdes de cabelereiro e sé
pode fazé-lo enquanto brincam. Elas se apropriam da
ideia do que seja ser mde ou cabeleireiro; exercitam
capacidade de generalizagdo, porque internalizam
o conceito do que seja ser cabelereiro e mae de
maneira geral a partir das representag¢des presentes na
sociedade onde vivem.

Bakhtin (2003; 2010) mostra outras nuances do
didlogo acima.

Para ele o didlogo é uma das formas de interacao
verbal ou de comunicagdo e compde nao apenas a
comunicagdo em voz alta de pessoas fisicamente
proximas, mas, toda e qualquer comunicagao verbal
que constitui a realidade fundamental da lingua ou
da linguagem que permite a comunicagao entre os
sujeitos em sua realidade concreta de vida. Por isso ela
é dialdgica.

Conforme reiterado o didlogo aparece no jogo
acima quando, por exemplo, o menino explica para
a pesquisadora os motivos que o levam a brincar de
boneca. Ele o faz porque percebe que esse tipo de
conversa cabe no contexto em que se encontram
e parece ter o que Bakhtin (2003;2010) chama de
excedente da visdo sobre a pesquisadora, em outras
palavras, pode estar emitindo um julgamento ou
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“ Conhecemos as

relagoes sociais de sua
cidade e de seu pais,
porque esses espacos

sao influenciados pelos

meios de comunicacao

e por outros objetos da
cultura que moldam
a maneira de pensar

o tema do dialogo.

um juizo de valor voltado para a possibilidade de a
pesquisadora estranhar sua participagao na brincadeira
de bonecas. Isso parece ser confirmado pois o registro
mostra que a crianga 17 é o Unico menino a brincar
de bonecas naquele momento no campo de pesquisa
e parece preocupado com o que a pesquisadora vai
pensar dele. No entanto, a pesquisadora atribui um
outro sentido a justificativa do menino e indaga: - Vocé
acha que quando a gente brinca de cabeleireiro vai ser
cabeleireiro?” (Registro da situagdo 1 - 30/09/2011).
Essa interlocucao parece alterar o rumo da conversa
e provoca 0 menino e as meninas a argumentarem a
respeito do tema por ela levantado.

Sobre o que seja excedente de visdo (GEGe, s/d)
esclarece que para Bakhtin

O excedente da minhavisdo contém em germe
a forma acabada do outro, cujo desabrochar
requer que eu lhe complete o horizonte sem
lhe tirar a originalidade. Devo identificar-me
com o outro e ver o mundo através de seu
sistema de valores, tal como ele o vé; devo
colocar-me em seu lugar, e depois, de volta
ao meu lugar, completar seu horizonte com
tudo o que se descobre do lugar que ocupo,
fora dele; devo emolduralo, criar-lhe um
ambiente que o acabe, mediante o excedente
de minha visdo, de meu saber, de meu desejo
e de meu sentimento”. E pela memoria que se
estabelece os valores de nosso julgamento.
E essa valoragdo somente se concretiza
através da exotopia (s6 um outro pode me
dar acabamento, assim como so eu posso dar
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acabamento a um outro). O sentido estético
se processa através do excedente de visdo, no
tempo e no espago, em relagdo a consciéncia
do outro, da-lhe forma e acabamento, as quais
jamais se podem ter por conta propria, do
“eu-para-si”.

Esta citagdo possibilita pensar que na situacao
acima o excedente de visdao se constitui na visao
externa que o menino tem da pesquisadora pois ele a
incompleta e revela auséncias nela presentes. Estas
auséncias podem relacionar-se as caracteristicas de
personalidade, atitudes, juizos de valores por ela nao
identificados mas por ele percebidos. E como se a
pesquisadora fosse revelada em algumas nuances por
meio da imagem projetada pelo menino mas como
esta imersa em seu mundo ndo consegue ampliar
o horizonte de visdo sobre si, pois este s6 pode ser
contemplado pelo menino.

A partir da provocacao da pesquisadora, tanto
ela quanto os sujeitos pesquisados passam a revelar
outras conversas das quais se apropriaram na realidade
onde vivem explicitando a necessidade de uma reflexao
sobre o porqué e o para qué brincar de bonecas e esse
passa a ser o tema ou o nucleo da conversa.

Desse modo, o dialogo possibilita o estudo
das relagdes concretas e da situacdo extralinguistica,
ndo somente do momento retratado mas, por meio
desse recorte, o contexto social mais amplo dos
protagonistas. Adentramos assim, a casa do menino, o
saldo de cabeleireiro de seu pai, as relacdes presentes
no espago historico e social escolar e extraescolar.
Conhecemos as relagdes sociais de sua cidade e de
seu pais, porque esses espagos sao influenciados pelos
meios de comunicagao e por outros objetos da cultura
que moldam a maneira de pensar o tema do dialogo.
Somente a linguagem permite essa incursao na vida
real das criangas. Portanto, o que sabemos de nossa
realidade é mediada pela linguagem; representada
semioticamente.

Bakhtin (2010, p.129) afirma que “a comunicagao
verbal ndo podera jamais ser compreendida e explicada
fora desse vinculo com a situagao concreta” e que a
enunciacdo é construida pela pesquisadora e pelas
criangas a partir do tempo e do lugar onde vivem.
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Bakhtin (2003;2010) visualiza a enunciagdo como
uma forma de argumentar, pois este € um principio
dialégico das enuncia¢des. Desse modo, o menino da
situacdo acima sustenta sua argumentacao quando
expbe a pesquisadora seu juizo de valor acerca do
porqué e para qué esta brincando de bonecas. Ao dirigir
seu enunciado a interlocutora a crianga esta agindo
sobre ela e ndo esta apenas compreendendo o que ela
fala ou respondendo as suas indagagdes. Percebemos
que as outras criangas também se interessam pelo
assunto e expdem seus pontos de vista no debate, isso
mostra que elas ndo estavam propensas a discutir sobre
questdo de género na brincadeira porque conforme
relatado elas recebem o menino com naturalidade no
jogo.

A busca pela compreensao da vida social dos
discursos humanos ¢ destacada nos estudos de
Bakhtin (2003,2010) e o principio dialdgico fundamenta
sua concepgao de linguagem, principio constitutivo
de todo discurso. O dialogismo se constitui em elo
entre a linguagem e a vida social e o discurso ganha
sentido somente por meio do dialogismo. Por meio
da linguagem as criangas apresentam as formas
intencionais de argumentacdo para o assunto tratado,
constroem a consciéncia sobre si, sobre seu mundo
e sobre os valores nele presentes. No caso, o brincar
com armas parece ser rechagado pelas criancas pois o
relacionam com avida concreta na qual convivem com a
violéncia. Essa realidade parece de tal forma cruel para
elas que preferem ndo aborda-la nem de brincadeira;
porque o fato de conversarem e de brincarem
concomitantemente mostra que elas tém consciéncia
de que tudo no jogo acontece de brincadeira, mesmo
assim, produzem escolhas conscientes e criteriosas
(ELKONIN, 1988; MUKHINA, 1996, VYGOTSKI, 2002).

Bakhtin (2003; 2010) permite percebermos que
a linguagem por elas apresentadas vem carregada
ndo s6 de um vocabulario especifico mas de uma
orientacdo intencional de interpretacao, cujas direcoes
sdo definidas e carregadas de expressdes concretas
relacionadas aos objetos, no caso, armas e bonecas e
apresentam uma reflexao até certo ponto complexa
e filosofica a respeito de suas proprias vidas e de seus
valores.

As criancas colocam suas impressdes sobre o
assunto em pauta porque percebem na pesquisadora
uma possibilidade de interlocucdo identificada quando
ela indaga: “-Vocé acha que quando a gente brinca
de cabeleireiro vai ser cabeleireiro?” (Registro da
observacgao 1 do dia 30/09/2011).

Além de existir identificacdo entre locutor
e interlocutor a discussao sobre armas e bonecas
parece pertinente a época em que as criangas vivem,
revelando a pluridiscursividade da linguagem histdrica
e socialmente situadas.

A linguagem organizada pelas criangas cumpre
uma fungao social pois exprime valores, vive e luta
no plurilinguistico social. Revela mais uma vez um
excedente de visdo, desta vez relacionado a quem
brinca de armas pois enfatizam que "(...) tem gente
que de tanto brincar de arma, de tanto falar de arma
nas brincadeiras, acabou matando alguém.”; (...) tem
um menino de onze anos que de tanto falar de arma,
ja tem até colecdo de armas e ja aprontou por ai, é
professora eu ndo brinco ndo!”(Registro da observagao
1do dia 30/09/2011).

Além de expressarem seu excedente de visdo
de quem brinca de armas as criangas se apropriam do
discursoverbalfalandosobreasrazdesqueasconduzem
a brincarem de boneca. Elas aprofundam a discussdo e
expdem seus juizos de valores argumentando: “Eu ndo
brinco com armas! Tem gente que sé brinca de armas,
de matar, vocé viu aqueles meninos?” (Registro da
observa¢ao 1 de 30\09\2011).

Depois de provocar as criancas a abordar o tema
da conversa a pesquisadora aprofunda a discussao
sobre a importancia do brincar na infancia e pergunta:
- Entdo vocés pensam que as pessoas brincam daquilo
que serao no futuro?” (Registro da observagdo 1 do
dia 30/09/2011). As criangas passam a argumentar
e a elaborar uma teoria acerca dos motivos que as
levam a brincar de bonecas e de ndao armas e, mesmo
envolvidas no jogo consideram importante apresentar
seus pontos de vista.

Os sujeitos da situagao acima apresentam seu
discurso interior sobre o tema abordado; construido
a partir de outros discursos; polifonia de vozes, sem a
qual nada teriam a dizer
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Esse aspecto da constituicdo da personalidade
infantil se constrdi sequndo Bakhtin (2003; 2010) na
relagdo com a alteridade pois as criangas se refletem e
se refratam nos outros sujeitos com os quais convivem;
se alteram constantemente desde que se constituem
como seres humanos. Esse processo resulta de suas
vivéncias sociais e se fortalece por meio dos signos,
das palavras, socialmente presentes nas suas relagoes
e interagdes nas quais se constituem e se transformam
a partir dos outros. Esse movimento também se reflete
na lingua; nos didlogos travados entre as criancas,
pois toda refragao ideoldgica do ser em processo de
formagao provoca, concomitantemente, uma refracdao
ideologica verbal.

No registro acima citado as criangas se ajudam
na argumentacao, uma confirma o que a outra fala,
acrescenta dados e consideracoes. Bakhtin (2003;
2010) mostra que essa cumplicidade existe porque
as argumentagdes acontecem em decorréncia de
outras posi¢oes e argumentagdes. Elas também estdo
em processo de constru¢ao de suas identidades.
Identidades estas que pensam, opinam e apresentam
conceitualizagdes a respeito do mundo; constroem
assim a consciéncia sobre o mundo e sobre si mesmas.
Esse processo acontece a partir de relagoes dialdgicas e
valorativas vivenciadas com outros sujeitos, em outros
momentos; ao ouvirem conversas que expressam
opinides pois a alteridade é fundamento da identidade.

Na observacdo também é possivel perceber
didlogos paralelos. Um dentro e outro fora do jogo,
pois, conforme assinalado as criangas brincam e
conversam com a pesquisadora paralelamente.

A conversa entre as criangas € alimentada por
frases curtas, gestos, olhares e respostas nao verbais
que viabilizam a brincadeira. Por isso, 0 menino entra
no jogo, olha para as meninas, solicita os objetos por
meio do gesto indicativo e é atendido prontamente
conversando sobre outros aspectos.

Percebe-se também que a forma como as
criangas se dirigem a pesquisadora é diferente da
forma como conversam entre si. Isso acontece porque,
segundo Bakhtin (2010) a palavra varia de acordo com
o interlocutor.

O registro mostra que a pesquisadora expoe seu
projeto de pesquisa, por isso, é possivel que as criancas

“ Desse modo,
as criancas brincam de
boneca para objetivar
seus conceitos sobre o
mundo que as acolhe
e que se esconde por
tras das bonecas que
embalam, dos cabelos que
penteiam e da can¢ao que
cantam. Entoam assim, o
embalo de suas proprias
vidas e nos mostram que
para brincar de bonecas
€ preciso enxergar mais
do que a preocupacao
com o género adequado
para fazé-lo. ,,

reconhecam sua intencdo. Portanto, ela ndo ultrapassa
as fronteiras da classe social a que pertencem.

Bakhtin (2010) possibilita pensar que os objetos
explorados na brincadeira, ndo sao simples objetos;
eles estdo carregados de sentido para as criancas e elas
s6 os conhecem por meio da linguagem que circula
socialmente. Por isso, 0 menino demonstra interesse
pelos objetos do salao de cabelereiro e ndo por armas.
Ele e as outras criancas ndo se apropriam diretamente
dos objetos mas do que deles ouviram falar pois
os instrumentos humanos sdo simbolicamente
representados por meio da linguagem, portanto, nao

530 0s sujeitos que medeiam as relagdes mas os signos.

ParaVigotski (2001) essa representagao constitui
o significado conferido aos objetos. Os significados sdo
formados ao longo do percurso histérico de uma dada
sociedade e sao desencadeados pelo pensamento, por
isso, toda palavra precisa ter um significado.
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Para o autor a significacdo formal das palavras
pode apresentar inUmeras conota¢des em fun¢do do
contexto concreto vivo da fala, pois é no palco das
relagdes que ela eclode e revela um mundo submerso
e a isso Vigotski (2001) denomina sentido da palavra;
conferido pelo sujeito.

Bakhtin (2010) também mostra que o significado
das palavras presentes, no jogo acima, foram dados
socialmente. Um exemplo disso acontece quando a
menina entoa can¢do de ninar apenas com sussurros
e esta cangdo é automaticamente reconhecida por seu
ritmo. Esse elemento é reiteravel e idéntico cada vez
que é repetido na situagdo social em que se faz bebés
dormirem embalando-os. E especialmente reconhecida
pelas criangas brasileiras por fazer parte de seu
folclore. Desse modo, o significado da cang¢ao de ninar
é abstrato e fundado sob uma convencao social e ndo
tem uma existéncia concreta fora dessa convencgao, no
entanto, essa caracteristica ndo inviabiliza as criancas
de o proferirem; o elemento linguistico que compde a
cangao de ninar é que permite identifica-la.

Retomando a situagdo é possivel perceber que o
discurso do menino com relagao a sua predilecao pela
brincadeira de boneca, descortina o que ele vé por tras
das bonecas e dos aderecos utilizados para arruma-las.
Ele vé sua vida, suas relagdes, a profissdo de seu pai,
as possibilidades da construgao de um futuro por meio
do trabalho voltado para o corte de cabelos. Somente
0s objetos invocam essas memorias e permitem as
criangas conceber ideias construidas sobre e a partir
de suas proprias vidas. As criangas também parecem
conceber que meninos e meninas podem brincar de
bonecas porque ambos podem atribuir sentidos a esses
objetos.

Essa capacidade mental deinvocara prépriavida,
a propria histdria e recuperar a prépria identidade so6 é
possivel porque a atividade mental é de natureza social
e cada sujeito traz dentro si outros tantos sujeitos,
cujos discursos assimilam ativamente, pelo emprego
consciente e diferenciado da palavra do outro, pela
negociacao de sentidos (BAKHTIN, 2010).

Desse modo, na situacdao acima as criangas
ndo proferiram simples palavras, mas o que pensam,
suas verdades, seus pontos de vista sobre um mesmo
assunto, porque as palavras estdo sempre carregadas

deum sentidoideoldgico ou vivencial (BAKHTIN, 2010).

As criancas revelam por meio das palavras o
seu interior e a sua consciéncia porque “tudo o que
é ideoldgico possui um significado e remete a algo
situado fora de si mesmo, [...], tudo que é ideoldgico
é signo. Sem signos ndo existe ideologia” (BAKHTIN,
2010, p.31). O signo é carregado de significacdes
ideoldgicas. Nenhum signo isolado possui valor em
si mesmo, ele deve ser contextualizado para ganhar
significado. Por isso, a representacdo do que seja um
marginal se destaca quando o menino justifica por qué
brinca de bonecas dizendo "- Eu heim!! Eu ndo brinco
com armas! Tem gente que s6 brinca de armas, de
matar, vocé viu aqueles meninos? (Aponta para alguns
colegas que minutos antes brincavam de atirar)”.

(Registro da observacao 1 de 30/09/2012).

Desse modo, as criangas brincam de boneca para
objetivar seus conceitos sobre o mundo que as acolhe
e que se esconde por tras das bonecas que embalam,
dos cabelos que penteiam e da cancdo que cantam.
Entoam assim, o embalo de suas proprias vidas e
nos mostram que para brincar de bonecas é preciso
enxergar mais do que a preocupagdo com o género
adequado para fazé-lo. E necessario enxergar além dos
olhos pois os objetos revelam as relagdes que estdo
por tras desse tipo de jogo; o contexto ampliado onde
vivem as criangas.

Padilha (2006;2008) afirma que os nucleos
tematicos utilizados para agrupar sdo escolhidos
pelo pesquisador e retratam seu ponto de vista sobre
determinado objeto de pesquisa. No dado acima,
a presenca da palavra como veiculo ideoldgico é
marcante, por isso, entendemos que ele deve ser
reconhecido no grupo tematico: Linguagem e ideologia
que possibilita a incursao na vida privada dos sujeitos
e o reconhecimento das influéncias morais presentes
no jogo infantil “(...) etapa de intensas possibilidades
para as mais diversas formas de aprendizagens e
sistematizacdo de conhecimentos, imprescindiveis
na estruturacao das principais propriedades da
personalidade: as capacidades e os tragos de carater”.
(MARTINS, 2006, p. 35; 38).
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Os resultados parciais desta pesquisa mostram
que a linguagem medeia o processo de aprendizagem
e de complexificagdo do jogo de papéis, fundamental
paraodesenvolvimento das criangas. Por meio dele elas
se apropriam dos significados socialmente construidos,
atribuem sentido aos dialogos e desenvolvem a
capacidade de imaginar; essencial para o processo de
construgao da personalidade infantil. A aprendizagem
do jogo de papéis também contribui para a formacgado
da identidade infantil e para a passagem para niveis
mais complexos de desenvolvimento. Nele também
acontece o processo de internalizagdo da imaginacao,
fundamental para essa nova formagao que reestrutura
o desenvolvimento da crianga, possibilitando o
aparecimento de um novo tipo de consciéncia; a do
individuo sobre si.
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